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RESUMO

Esta pesquisa aborda a questdo da acessibilidade
na Casa da Descoberta, avalia e identifica as obras
inclusivas para as pessoas com deficiéncia visual
disponiveis no espaco do museu. Em especial, abor-
daremos o processo de estudo e confecgdo de uma
réplica acessivel para o plblico com deficiéncia vi-
sual do experimento “Porquinho Virtual”, obra que
aborda conceitos de éptica. Tais conceitos de éptica
possuem um alto grau de abstragdo, o que dificulta
a sua assimilagdo por pessoas com deficiéncia vi-
sual. Para que o visitante cego tenha uma vivéncia
similar ao visitante vidente, a réplica deve, além de
ser fisicamente idéntica a original, ser fiel aos con-
ceitos da fisica que abrange. Além de expor como
foi realizada a réplica acessivel, apresentaremos
uma proposta de mediagdo a ser utilizada junto
com o equipamento. Acreditamos que o desenvol-
vimento de propostas de media¢do e comunicagdo
sensoriais sdo o caminho para que todos os visitan-
tes com deficiéncia visual possam ter experiéncias
individuais significativas ao interagirem com as ex-
posicOes existentes nos museus.

PALAVRAS-CHAVE
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ABSTRACT

This research addresses the issue of accessibility at “Casa da Descoberta”, evaluating and identifying
the inclusive works for visually impaired people available in the museum space. In particular, we will
discuss the process of studying and making an accessible replica of the “Mirage pig” for the visually
impaired public, an exhibition that addresses optical concepts. These optical concepts have a high
degree of abstraction, which makes it difficult for people with visual impairments to assimilate them.
For the blind person to have a similar experience to the sighted visitor, the replica must, in addition to
being physically identical to the original, be faithful to its physical concepts. In addition to explaining
how the accessible replica was made, we will present a mediation proposal to be used along with the
equipment. We believe that the development of proposals for sensorial mediation and communication
are the way for all visually impaired visitors to have significant individual experiences when interac-
ting with the existing exhibitions in museums.
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RESUMEN

Esta investigacidon aborda el tema de la accesibilidad en la Casa da Descoberta, evalla e identifica
las obras inclusivas para personas con discapacidad visual disponibles en el espacio del museo.
En particular, discutiremos el proceso de estudio y puesta a disposicién del ptblico con discapaci-
dad visual de una réplica del experimento “Porquinho Virtual”, obra que aborda conceptos dpticos.
Estos conceptos 6pticos tienen un alto grado de abstraccién, lo que dificulta que las personas
con discapacidad visual los asimilen. Para que el visitante ciego tenga una experiencia similar
a la del visitante visionario, la réplica debe, ademds de ser fisicamente idéntica al original, ser
fiel a los conceptos de fisica que abarca. Ademas de explicar cémo se realizé la réplica accesible,
presentaremos una propuesta de mediacién para ser utilizada junto con el equipo. Creemos que el
desarrollo de propuestas de comunicaciéon y mediacién sensorial es el camino para que todos los
visitantes con discapacidad visual tengan experiencias individuales significativas al interactuar
con las exposiciones existentes en los museos.

PALABRAS CLAVE

Museos y Centros de Ciencias. Accesibilidad. Inclusién.
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1INTRODUGAO

A area de ciéncias e matemética é particularmente dificil para pessoas cegas ou com baixa visdo,
pois existem numerosos conceitos e informagdes que sdo visualmente apresentados. Como conceitos
abstratos sdo geralmente baseados em informacao visual, a forma de aprendizado das pessoas com
deficiéncia visual difere das pessoas videntes. Para estas pessoas, os conceitos devem ser tatilmente
analisados e entendidos.

Outro ponto a destacar é o tempo necessario para que uma informagédo seja transmitida, processada e
entendida. Evidentemente transmitir uma informagdo onde ndo existe a possibilidade de uma aquisi¢ao
visual, levard mais tempo. Jones e outros autores (2006) mostraram que, por meio de metodologia e
instrumentacdo adequadas, pessoas com deficiéncia visual podem compreender conceitos sofisticados.
Sahin & Yorek (2009) mostraram que os objetivos de aprendizagem de ciéncias devem ser os mesmos
para pessoas videntes e para pessoas com deficiéncia visual, mas que a forma de aprendizagem é
diferente para os dois grupos.

Ainda de acordo com esses autores, é necessario que os educadores (ou monitores/mediadores no
caso dos museus de ciéncias) adotem metodologias diferenciadas que atendam as caracteristicas e
as particularidades dos estudantes com deficiéncia. Estas metodologias devem ser pensadas ndo sé
no aspecto do ensino, mas também na adaptagdo do ambiente fisico de trabalho.

Atualmente, o atendimento dos visitantes com e sem deficiéncias apresenta-se como um dos desafios
mais importantes que os museus de ciéncias tém enfrentado. A busca por ag¢des inclusivas? ndo é
simples e deve superar os modelos, as metodologias e os processos de mediagdo tradicionais. No
entanto, é importante que essas agdes ndo sejam vistas apenas como “mais um modismo” a ser
adotado, mas sim como medidas de carater permanente, que recebam apoio logistico e financeiro
e que possuam envolvimento entre todas as instancias do museu no processo de desenvolvimento,
testes e implementacao das mesmas.

Ao discutirmos a implementacdo dessas agdes, também devemos contemplar os saberes que a
equipe do museu, em especial os mediadores, devem possuir. Em teoria, esses profissionais deveriam
estar preparados para implementar e conduzir projetos que atendam as especificidades de cada visitante.
Isso implica dizer que os museus de ciéncias devem atender/satisfazer as diferentes formas de
interagao entre seus visitantes e suas exposicoes.

Aqui é importante ressaltarmos que o processo de inclusdo ndo significa a¢des para a homogenei-
zagdo e normalizagdo do atendimento ao publico. Para nés, a inclusdo implica no direito a diferenca, a
heterogeneidade e a diversidade. Implica em uma relacdo de adequagdo entre 0 ambiente museoldgico
e o visitante, na qual o primeiro, cria, mobiliza e direciona as condigdes para a participacéo efetiva do
segundo. Implica em uma relagdo em que o visitante traz suas inquietudes, expectativas e necessidades
ao visitar o museu. Implica em uma relagdo na qual o visitante experimenta, sugere e, junto com os
profissionais que atuam nos museus, participa da elaboragdo e da implementagdo das a¢des inclusivas.

2 Entendemos como agdes inclusivas o conjunto de a¢des intencionais adequadas ao atendimento da diversidade do puiblico
que visita (ou pode vir a visitar) os museus.
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O processo de inclusdo vai além das modificacdes fisico-espaciais: também deve envolver aspec-
tos politicos, sociais e culturais. Como dito por Nogueira e outros autores (2019, p. 153),

N&o basta realizar somente as adequagdes fisicas para receber estes visitantes. Os museus
e, em especial, os centros de ciéncias sdo muito mais do que quatro paredes que encerram
uma colecdo. A alma desses ambientes é feita pela interagdo visitante-exposi¢do-mediador.

O processo de inclusdo implica em mudancgas capazes de eliminar ou, pelo menos, diminuir, as
barreiras fisicas, atitudinais e comunicacionais existentes nestes espacos (DISCHINGER; BINS ELY,
2005; COHEN; DUARTE, 2012; COHEN; DUARTE, 2013; NOGUEIRA E OUTROS AUTORES, 2019). Acre-
ditamos que as propostas de mediagdo e comunicagdo sensoriais, combinadas com as adequagdes
ambientais de carater fisico e social, tém o potencial de transformar os espagos culturais em ambien-
tes mais acolhedores e inclusivos (FALK; DIERKING, 1992; TAN; SUBRAMANIAM, 2003; OSBORNE;
DILLON, 2008; SALMI; THUNEBERG; VAINIKAINEN, 2016, NOGUEIRA et al, 2019).

Nesta pesquisa, abordaremos a questdo da comunicagdo e mediagdo, buscando formas alternati-
vas de transmissdo e compartilhamento de conceitos, além de contelidos que eliminem as barreiras
atitudinais e comunicacionais que dificultam o livre acesso de todos aos acervos dos museus. Em
especial, discutiremos procedimentos e técnicas voltadas para o acolhimento da comunidade cega
e que possam ser aplicados a realidade da Casa da Descoberta: um museu de ciéncia universitario.

A Casa da Descoberta recebe cerca de 8000 visitantes por ano, entre visitas agendadas e visitas
espontaneas. As visitas espontaneas sdo realizadas por familiares e grupos de amigos e correspon-
dem a 20% dos visitantes. As visitas agendadas sdo feitas em sua maioria por escolas publicas e
privadas, de todas as faixas etérias, desde a pré-escola até o Ensino Superior. As visitas escolares
correspondem a cerca de 80% do publico da Casa da Descoberta. Muitas dessas escolas possuem
alunos com deficiéncia. A presenca desses estudantes em escolas regulares é reforcada pela Lei de
Diretrizes e Bases (BRASIL, 1996).

Em 1998, o total dos alunos com deficiéncia visual matriculados no Ensino Basico em classes regula-
res sem apoio era de 4.579 (para 8.963 alunos matriculados em classes especiais). Em 2006, este nimero
cresceu para 45.387 (classes requlares sem apoio) e 12.308 (classes especiais) (MELETTI; BUENO, 2011).

Segundo os dados do Censo da Educagdo Basica de 2018, o percentual de alunos com deficiéncia in-
cluidos em classes comuns com atendimento educacional especializado (AEE) vem aumentando ao longo
dos anos: de 37,1% em 2014 para 40,0% em 2018. Se considerarmos os alunos matriculados em turmas
sem atendimento educacional especializado, os valores passaram de 50,0% em 2014 para 52,1% em 2018
(INEP, 2018). Estes nimeros, embora defasados, mostram a importancia de a¢des que promovam a inclu-
sdo e acessibilidade dentro das escolas e, consequentemente, dos espacos por elas visitados.

Com este olhar e cientes da demanda de pessoas com deficiéncia, visitando a Casa da Descoberta,
iniciamos em 2017 um projeto de acessibilidade e inclusdo. Esse projeto tem como objetivo viabilizar
0 acesso de pessoas com deficiéncia no espago do museu, a partir da capacitagdo dos mediadores
para lidar com os diferentes publicos, da traducdo da visita para a Lingua Brasileira de Sinais (Libras)
e da criagdo de obras acessiveis para o publico cego.
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E importante enfatizar que os museus de ciéncia ndo podem ser vistos como espacos de
contemplagdo passiva. Na Casa da Descoberta, o visitante é convidado a interagir com as obras e com
os outros visitantes. As visitas sdo guiadas por um mediador, que fornece o conteldo teérico evitando
o uso de jargdes cientificos, além de relacionar estes conceitos as experiéncias do dia a dia e ajudar
no manuseio do equipamento (NOGUEIRA et al, 2019).

Desta forma, entendendo o visitante como protagonista da experiéncia museal, foi desenvolvida
uma réplica acessivel da obra intitulada “Porquinho Virtual”. Essa réplica deve, além de ser fisica-
mente idéntica a original, ser fiel aos conceitos da fisica que abrange, para que a pessoa com defici-
éncia visual possa ter uma vivéncia similar a de um visitante vidente ao interagir com a obra.

2 MATERIAIS E METODOS

0 experimento do “Porquinho Virtual” (FIGURA 1), consiste em dois espelhos concavos parabdli-
cos, superpostos, assemelhando-se a dois pratos, um sobre o outro, unidos pelas bordas.

Figura 1 - Visualizagdo do Experimento “Porquinho Virtual”

Descricdo da imagem: A foto mostra uma caixa preta,

circular, com um orificio circular no meio. Pelo orificio,

pode-se ver um porco de plastico cor de rosa sobre

um espelho parabélico cdncavo e a sua imagem refletida, invertida.
Fonte: Mirage®. Opti-Gone International, EUA3.

3 Disponivel em: http://www.optigone.com. Acesso em: 23 de dezembro de 2020.
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Este experimento é particularmente indicado dentro da 6ptica geométrica, pois permite trabalhar
conceitos como imagem real, imagem virtual, caminho de raios luminosos e espelhos parabdlicos. In-
teressantemente, este experimento é chamado por vezes de “holograma” ou “miragem”, mas nenhum
destes termos é correto. O conceito por tras desta peca é o de reflexdo. Especificamente reflexdo em
espelhos parabélicos concavos.

O principio de funcionamento de um espelho parabélico é que todos os raios luminosos que che-
gam paralelos ao espelho convergem num ponto, chamado foco (inversamente, toda luz emanando
do foco seré refletida pelo espelho em forma de feixes paralelos). A distancia do vértice do espelho até
o foco se denomina distancia focal e é uma caracteristica da geometria do espelho (KNIGHT, 2009).

Outro conceito importante é o de imagem real e imagem virtual. Uma imagem real é formada
quando os raios de luz provenientes de um objeto especifico convergem para forma-la. Uma imagem
virtual é uma imagem 6ptica produzida a partir de raios divergentes da luz que emana de um ponto
em um objeto. Ou, de outra forma, a imagem é formada pela extensdo dos raios divergentes (uma
imagem virtual ndo pode ser projetada numa tela, por exemplo, devido a divergéncia dos raios).

A geometria parabdlica dos espelhos ndo é casual. O fato de raios paralelos convergirem no foco
do espelho permite montar o equipamento de forma que, se colocamos o espelho superior exata-
mente na distancia focal do espelho inferior, todos os raios originados no vértice do espelho inferior
convergirdo (ap6s reflexdo no espelho superior e inferior) diretamente no vértice do espelho superior
(FIGURA 2). Aimagem formada no topo do espelho superior é uma imagem real, invertida com respei-
to ao eixo vertical central do objeto.

Figura 2 - Esquema de raios do experimento

-

A\

Fonte: Elaborado pelos autores.

Mas como o visitante interage com o experimento? Ao se aproximar do “Porquinho Virtual”, ele
observa apenas uma caixa preta, circular, com um orificio, onde ele vé aimagem de um porquinho da
cor rosa (FIGURA 3). Em seguida, ele é desafiado pelo mediador para pegar aimagem observada, algo
que ele conclui ndo ser possivel. A partir deste momento, o mediador instiga a curiosidade do visitan-
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te por meio de uma série de perguntas*, tais como: qual a origem da imagem? Como ela foi formada?
Por que ele ndo consegue pega-la? Ao final desta interagdo, o mediador mostra que dentro do aparato
existe um porquinho de plastico, “olhando” para um determinado lado.

Ao comparar o objeto real com a imagem observada, o visitante constata que a imagem esta
“olhando” para o lado oposto do porquinho-objeto. Além disso, o mediador explica como ocorre o
experimento (dois espelhos superpostos no interior da caixa), quais sdo os conceitos de fisica ali pre-
sentes (espelho, luz, reflexdo, raios, objeto e imagem, entre outros) e onde este fendmeno pode ser
encontrado no cotidiano daquele visitante.

Optamos por, partindo da dificuldade de oferecer ao publico cego a experiéncia com espelhos,
construir uma réplica acessivel da obra “Porquinho Virtual”, onde transformamos a imagem refletida
pelos espelhos, que antes era puramente visual, em uma imagem palpdvel.

Para a construgdo da réplica, utilizamos um equipamento extra, que ja constava no acervo da Casa
da Descoberta, mas que ndo estava sendo usado (FIGURA 3). A tampa superior da caixa foi desapa-
rafusada para que o visitante cego pudesse ter acesso aos dois espelhos superpostos no interior do
equipamento.

Figura 3 - Réplica acessivel do Experimento “Porquinho Virtual”

A) Equipamento existente na Casa da Descoberta. B) Réplica do porquinho existente no equipamento original. C) Réplica do
porquinho-imagem.

Descricdo da imagem: A foto esta dividida em trés quadrados identificados com as letras A, B e C. Aimagem A mostra uma caixa
preta, circular, com um orificio circular no meio. As imagens B e C mostram um porquinho modelado em biscuit na cor rosa.
Fonte: Acervo da Casa da Descoberta.

4 Esta conversa, além de instigar a curiosidade do visitante, tem como objetivo principal verificar os conhecimentos prévios
que ele possui sobre o tema. E a partir desta conversa que o mediador define a linguagem e os exemplos que serdo utilizados
para explicar a fisica envolvida.

Interfaces Cientificas - Humanas e Sociais « Aracaju « V.9 « N.1 « p. 90 - 102 - Ndimero Tematico - 2021



Em sequida, foram confeccionados 2 pares (objeto e imagem) de porquinhos de biscuit (FIGURA
3), massa de modelar produzida a partir de amido de milho e cola branca. A massa foi comprada ja
na cor desejada, em nosso caso rosa, com o intuito de que fosse o mais fiel possivel a obra original. O
porquinho-objeto foi modelado com proporcées semelhantes ao porquinho do equipamento original,
assim como o porquinho-imagem foi confeccionado a semelhanca da imagem éptica. Alguns deta-
lhes da reproducdo em biscuit, como focinho e patas foram colados com cola-quente para garantir
maior seguranca durante o manuseio dos visitantes.

Apds o periodo de um dia para secagem e testes, o porquinho-objeto foi colado, com cola quente, no
centro do espelho inferior. O segundo porquinho foi colado, com cola quente, em uma placa de pléstico
redonda, encaixada no orificio da tampa superior. Os porquinhos precisam sempre ser direcionados
para lados opostos, para que o porquinho-imagem corresponda a reflexdo do porquinho-objeto.

Com relagdo ao processo de mediagdo, adotou-se o seguinte roteiro: inicialmente o mediador fornece
uma audiodescricdo do equipamento e, em seguida, o usuario fica livre para manused-lo com a tampa aber-
ta. Quando o visitante se sente pronto para prosseguir, o mediador fecha a caixa e encaixa o suporte com o
porquinho-imagem na abertura. Neste momento, é importante que o mediador se certifique de que o por-
quinho-imagem foi colocado de forma a representar corretamente a imagem real produzida pelos espelhos.

Em seguida, é solicitado que o visitante toque no porquinho-imagem. A partir deste ponto, o me-
diador pode fazer algumas perguntas com o objetivo de estimular a curiosidade cientifica do visitan-
te: qual a diferencga entre os dois objetos? Por que estdo “apontando” para sentidos opostos? Como
aquela imagem apareceu ali? Com base nas respostas obtidas, o mediador decidird qual a melhor
forma (uso adequado da linguagem e exemplos escolhidos) para explicar a orientacdo da imagem
formada, a fisica do experimento e os exemplos do cotidiano.

3 RESULTADOS E DISCUSSAQ

Algumas alteragdes no manuseio e na técnica de mediagdo precisaram ser realizadas para que os
visitantes com deficiéncia visual pudessem ter uma experiéncia similar a do visitante vidente. Para
que o porquinho pudesse ser tocado, a caixa precisou ser desaparafusada. A tampa superior tornou-
-se removivel, para que o usuario pudesse sentir o porquinho interno e os espelhos concavos. O por-
quinho-imagem passou a ser colocado na tampa somente apés o visitante manusear o equipamento.

Um ponto importante nesta abordagem foi o fato de usarmos um equipamento sobressalente do
nosso acervo para construir a réplica acessivel. Dessa forma, o visitante cego passou a ter acesso a
um equipamento igual ao utilizado pelo visitante vidente, porém adaptado as suas necessidades.
Além disso, como a metodologia desenvolvida implica na constante abertura do equipamento e ma-
nuseio dos espelhos internos pelos visitantes com deficiéncia visual, ndo é recomendado que o mes-
mo equipamento seja utilizado para os dois publicos (cegos e videntes). Para que os espelhos reflitam
a imagem, é necessario que eles estejam limpos e polidos, sem marcas de dedos. Desta forma, caso
ndo seja possivel utilizar um equipamento exclusivo para as visitas inclusivas, nossa sugestdo é que,
apés o atendimento aos visitantes cegos, os espelhos sejam imediatamente limpos.
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Durante o ano de 2019, a Casa da Descoberta recebeu a visita de trés grupos composto por pessoas
com e sem deficiéncia visual. Um casal de cegos fazia parte do primeiro grupo, uma visitante com baixa
visdo e dois visitantes cegos faziam parte do segundo e trés visitantes cegos (dois homens e uma mulher)
faziam parte do terceiro. Todos os grupos compareceram a Casa da Descoberta de forma espontanea. Per-
cebendo que esta seria uma excelente oportunidade para iniciarmos o processo de avaliagdo do material
e da proposta de mediagdo que estdvamos desenvolvendo, os convidamos para testarem o equipamento.

Durante a mediagdo, observamos as reagdes de cada participante ao interagir com o equipamento
e com os mediadores. Ao término da visita ao museu, numa conversa informal, colhemos seus depoi-
mentos sobre a experiéncia vivenciada ao interagir com a réplica acessivel do experimento “Porqui-
nho Virtual”, suas criticas e sugestdes. Além dos visitantes com deficiéncia visual, achamos impor-
tante ouvir também a opinido de seus acompanhantes, pois, muitas vezes, sdo eles que fazem a ponte
entre a exposicao e os visitantes com deficiéncia, diminuindo as barreiras comunicacionais.

Apés essas visitas, percebemos a necessidade de realizar pequenos ajustes em nossa proposta
de mediagdo. Um dos grupos, por exemplo, era formado por uma pessoa que terminou o Ensino Mé-
dio recentemente e outra que ha muitos anos ndo tem qualquer contato com a fisica. Enquanto a
primeira relatou ndo ter tido dificuldade em entender o que faldvamos, a sequnda disse ter tido um
pouco de dificuldade em entender os caminhos tracados pelos raios de luz (FIGURA 2). A partir desse
depoimento, percebemos a necessidade de criarmos um conjunto de equipamentos adaptados para
auxiliar na compreensdo dos conceitos abordados na réplica acessivel do “Porquinho Virtual”.

Simultaneamente ao desenvolvimento do equipamento adaptado e da proposta de mediagao, reali-
zamos um processo de sensibilizacdo e capacitacdo dos mediadores da Casa da Descoberta para atendi-
mento ao publico cego. Durante o curso de formacdo sado fornecidos os conhecimentos necessarios para
que a interagdo mediador-visitante seja formada. Dicas de relacionamento foram compartilhadas, como
a substituicdo de palavras “do cotidiano” por outras mais adequadas: expressdes como “pessoa defi-
ciente” foram excluidas e substituidas pelas nomenclaturas corretas, como “pessoas com deficiéncia”.

Tdo importante quanto adaptar as obras e as propostas de mediagéo, é criar uma relagdo entre o
mediador e os visitantes com deficiéncia visual com o objetivo de sondar os conhecimentos prévios e
as expectativas deles em relacéo a visita. E necessério que os museus quebrem as barreiras comuni-
cacionais e atitudinais, visando uma educagdo cientifica inclusiva.

4 CONSIDERAGOES FINAIS

O publico com deficiéncia visual vem demonstrando excelente adaptagéo aos recursos usados na
réplica acessivel do “Porquinho Virtual”. Entretanto, analisando o acervo do museu, verificamos que
muitas obras ainda precisam se tornar acessiveis para que a Casa da Descoberta possa acolher de
forma plena este visitante.

Realizamos a avaliacdo do equipamento desenvolvido e verificamos que ele atende os requisitos
necessarios para que a obra seja considerada verdadeiramente acessivel, os quais foram: ser de fa-
cil manuseio pelo visitante com deficiéncia visual, ndo atrapalhar a locomocao dele pelo espago do
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museu, ndo encontrar-se em local de dificil acesso e ser fisicamente idéntica a original e fiel aos
conceitos da fisica que ela abrange. Também verificamos que os usuéarios que realizaram o teste com
o produto conseguiram demonstrar compreensdo dos conceitos fisicos abordados.

Os museus, em sua maioria, mostram-se muito preocupados em atender ao publico visitante es-
trangeiro com materiais impressos e/ou com legendas em inglés ou espanhol nos videos e textos
apresentados pelas exposi¢des e muitas vezes esquecem-se dos visitantes com deficiéncia visual. A
linguagem e o excesso de informagdes impressas em tinta sdo as principais barreiras que inibem a
visita do publico com deficiéncia visual aos espagos museais: o0 uso exclusivo de informagdes escritas
em tinta e jargdes cientificos sdo uma forma de exclusdo social. A auséncia de audio-guias, audio-
descricao dos videos e imagens, informacdes em Braille, mapas tateis, piso podotatil e pessoas capa-
citadas para o atendimento dos visitantes com deficiéncia visual faz com que os mesmos se sintam
excluidos por ndo terem acessibilidade comunicacional e atitudinal nestes ambientes.

Durante todo o processo de capacitacdo, adaptagdo do experimento e teste com os usuarios ce-
gos, foi evidente o interesse dos mediadores para com as dificuldades e desafios enfrentados pelas
pessoas com deficiéncia visual. Atualmente, a Casa da Descoberta conta com uma equipe de cerca
de 40 mediadores (entre bolsistas e voluntarios), todos alunos de graduacéo da Universidade Federal
Fluminense. Normalmente, eles atuam no nosso espago por um periodo maximo de dois anos e, por
isso, oferecemos o curso de capacitacao e sensibilizagdo para os monitores duas vezes por ano. Para
nés, entender a pessoa com deficiéncia visual e sua histéria séo elementos essenciais para a convi-
véncia, para que nos coloquemos no lugar do outro e aprendamos com as diferengas.

O projeto de acessibilidade e inclusdo vem acarretando mudangas notérias para a Casa da Desco-
berta. Tais mudangas podem ser evidenciadas por meio da compara¢do do nimero de visitas anuais
da Casa. No ano de 2016, foram contados apenas trés agendamentos de grupos de pessoas com
deficiéncia. Em 2017, com o inicio do projeto, recebemos sete visitas de escolas inclusivas. Em 2018,
esse niimero passou para dez grupos de pessoas com deficiéncia, sendo dois grupos com pessoas
com deficiéncia visual. Em 2019, recebemos treze grupos de pessoas com deficiéncia, sendo trés
direcionados somente para pessoas com deficiéncia visual. E interessante notar que, apés iniciarmos
as visitas inclusivas, os visitantes com deficiéncia visual passaram a frequentar nosso espago com
seus amigos e familiares e ndo apenas durante as visitas escolares.

Acreditamos que o desenvolvimento de propostas de mediagdo e comunicagdo sensoriais sdo o ca-
minho para que os visitantes com deficiéncia visual possam ter experiéncias individuais significativas
ao interagirem com as exposi¢Oes existentes nos museus.
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