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RESUMO

0 estudo investiga as possibilidades de aprendiza-
gem por meio da autoria na producdo de fanfics.
A pesquisa tem como objetivo investigar como os
sujeitos imersos na cultura digital, por meio da au-
toria em rede, do ponto de vista da transmidiacéo
marcada nas fanfics, aprendem a partir das produ-
¢des e colaboragdes. A metodologia contempla a
abordagem qualitativa, a pesquisa bibliogréfica e
netnogréfica. Os dados foram coletados a partir dos
registros feitos por meio da observagdo participan-
te e da anélise dos questionarios aplicados aos par-
ticipantes da pesquisa, beta readers do site Spirit
Fanfics e Histdrias. Com isso, foi elucidado que por
meio da liberdade, da autoria e coautoria em rede e
da colaboracéo os sujeitos engajam-se na produgdo
de narrativas ficcionais. E, uma vez que precisam
apropriar-se de contetido especifico, tratado nas
histérias, quando sdo tratados, constroem conheci-
mento de forma auténoma.

PALAVRAS-CHAVE
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ABSTRACT

The study investigates the possibilities of learning through authorship in the production of fan-
fics. The research aims to investigate how subjects immersed in digital culture, through network
authorship, from the point of view of transmedia marked in fanfics, learn from productions and
collaborations. The methodology includes a qualitative approach, bibliographic and netnographic
research. Data were collected from records made through participant observation and analysis of
questionnaires applied to research participants, beta readers from the Spirit Fanfics and Histories
website. Thus, it was clarified that through freedom, authorship and co-authorship in the network
and collaboration, the subjects engage in the production of fictional narratives. And, since they
need to appropriate specific contents that are treated in the stories, when they are treated, they
build knowledge in an autonomous way.

KEYWORDS

Digital culture; Network authorship; Transmedia narrative; Fanfics.

RESUMEN

El estudio investiga las posibilidades de aprender a través de la autoria en la produccién de ficciones
de fans (fanfics). La investigacion tiene como objetivo investigar cémo los sujetos inmersos en la
cultura digital, a través de la autoria de la red, desde el punto de vista de transmedia marcado en fic-
ciones de fans, aprenden de produccionesy colaboraciones. La metodologia incluye un enfoque cua-
litativo, investigacién bibliografica y netnografica. Los datos se recopilaron de los registros realizados
a través de la observacién participante y el andlisis de cuestionarios aplicados a los participantes de
la investigacion, lectores beta del sitio web Spirit Fanfics e Histérias. Por lo tanto, se aclaré que, a
través de la libertad, de la autoria y la coautoria en red y de la colaboracién, los sujetos participan en
la produccién de narraciones ficticias. Y, dado que necesitan apropiarse de contenidos especificos
que se tratan en las historias, cuando se tratan, crean conocimiento de forma auténoma.

PALABRAS CLAVE

Cultura digital; Autoria en red; Narrativa transmedia; Ficciones de fans.

Interfaces Cientificas = Aracaju « V.10 « N.2 « p. 50 - 65 « Nimero Temético - 2020

ehle



eh?e.

1INTRODUGAO

A cultura digital e as implica¢des que essa proporciona sdo discutidas no presente artigo, no qual
ressaltamos a fanfic enquanto narrativa transmidia (NT). Defendemos que a insercdo de elementos
da transmidiacdo na constitui¢do da NT, como a autoria em rede, a colaboracg&o na producéo de con-
telidos e o0 engajamento com o contetido consumido e produzido, marcados nas fanfics, concretizam
a aprendizagem por parte dos sujeitos imersos nessa realidade.

Na problemética da pesquisa que originou este artigo, temos: Quais as potencialidades da transmi-
diacéo de contelidos por meio da produgdo de fanfics para a aprendizagem? O objetivo trabalhado foi
investigar como os sujeitos imersos na cultura digital, por meio da autoria em rede, do ponto de vista da
transmidiagdo marcada nas fanfics, aprendem a partir das producdes e colaboragdes. Para isso, inves-
tigamos o site Spirit Fanfics e Histdrias (https://www.spiritfanfiction.com/home/), lécus da pesquisa.

A metodologia utilizada contemplou a abordagem qualitativa, por meio de pesquisa bibliografi-
ca, no intuito de discutir conceitos relacionados a tematica. Para a descricéo do site Spirit Fanfics
e Histdrias foi utilizada a pesquisa netnografica e a técnica da observagéo participante. Os dados
foram coletados a partir dos registros escritos feitos por meio da observagdo on-line e da anélise dos
questiondrios aplicados a quatro membros do site, os quais possuem a funcdo de beta readers. Para
a analise dos questionéarios foi utilizada a técnica analise de contetido, de acordo com Bardin (2011).

A relevancia do estudo para a drea da Educagdo, em seus diferentes contextos, bem como para o
cenario social, histérico e cultual, estd na necessidade de acompanhar o ritmo do contexto atual de
interacdo e colaboragdo entre os sujeitos imersos na cultura digital, principalmente para os sujeitos
que estdo inseridos em instituicdes de ensino e aprendizagem.

Na préxima se¢do descrevemos a realizagdo da revisdo da literatura, apresentamos a fundamenta-
¢do tedrica dos principais conceitos discutidos. Em seguida, apresentamos os procedimentos metodo-
légicos utilizados no desenvolvimento da pesquisa. Na terceira se¢do, demonstramos parcialmente os
resultados alcancados por meio das pesquisas e técnicas de coletada de dados utilizadas. Por fim, apre-
sentamos nossas consideracdes em relagdo a temdtica abordada em relagdo aos resultados discutidos.

2 QUADRO TEORICO

2.1CULTURA DIGITAL E AUTORIA EM REDE

Para iniciar a discussdo acerca da cultura digital e da autoria em meio a essa, realizamos um
levantamento de estudos embasados nessas tematicas, publicados nos ultimos dez anos. As platafor-
mas utilizadas para a coleta desses estudos foram o Scielo, o Portal Educ@ e o Portal de Periédicos
da Capes. Utilizamos, na busca destinada a cultura digital, os descritores: cultura digital; cultura
digital e educagado; cultura e educacgao; cultura e ensino; cultura e identidade cultural; cultura escrita;

Interfaces Cientificas = Aracaju « V.10 « N.2 « p. 50 - 65 « Niimero Tematico - 2020



cultura midiatica; cultura participativa; cultura tecnolégica; cultura y educaciéon; cultura e lingua-
gem; cibercultura; cultura digital y la educacién; cyberculture.

Na busca destinada a autoria em rede utilizamos os descritores: autoria; autoria colaborativa;
autoria coletiva; autoria e colaboracdo composicional; autorias; autoria multipla; autoria e tecno-
logias; autoria e midias; produser; leitor e autor; lautor; network authorship; authorship; autoria e
discursividade; autoria e educagdo; autoria y educacidn; autoria e linguagens; autoria colaborativa;
autoria em rede; autoria e colaboragdo.

A partir desse levantamento e de nossas reflexdes, afirmamos que a cultura digital, acarretada pelo
desenvolvimento das Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicagao (TDIC), proporciona diferentes
possibilidades para a educagdo. Com as caracteristicas da cultura digital, pensamos nas implicagdes e
possibilidades que esta apresenta para o contexto da aprendizagem, seja ela formal ou informal.

Para pensar nisso, levamos em consideracado os estudos de Zuin (2014), Area e Pessoa (2012), Re-
gis e outros autores (2012), Xiberras (2010) e Garcia e Sousa (2011), por meio dos quais verificamos
a consonancia nas discussdes acerca da relagdo entre a cultura digital e a educagdo, bem como quais
as influéncias que a realidade das midias digitais trazem para o ensino e a aprendizagem.

Nas reflexdes de Zuin (2014) e Garcia e Sousa (2011) sdo apresentadas as transformacdes ocorri-
das na relacdo entre professor e aluno a partir do contexto da cultura digital. Essas mudangas acon-
tecem, principalmente, nas metodologias de ensino e aprendizagem utilizadas no processo. No con-
texto dessa cultura é fundamental que o professor mude sua postura de meros “transmissores de
conteldos” para “orientadores para a aprendizagem”, de maneira que engaje o aluno no contetido a
partir de possibilidades e caracteristicas apresentadas na cultura digital, sendo estas jé vivenciadas
pelos sujeitos imersos nessa realidade.

Garcia e Sousa (2011) apresentam um breve histérico do desenvolvimento das tecnologias no meio
social. Os autores afirmam que os sujeitos sempre fizeram uso de tecnologias nos processos de comuni-
cacdo. A principio, eram utilizadas tecnologias consideradas analdgicas, alguns exemplos dessas sdo: a
maquina de datilografia, o livro, o video e a fita cassete, 0 mimedgrafo, entre outros. Com as transforma-
¢Bes culturais e surgimento de algumas necessidades com as TDIC, que estdo em constante desenvol-
vimento a fim de atender, cada vez mais, as necessidades de os sujeitos comunicarem-se, dentre essas:
camera fotografica digital, jogo digital, celular, computador em suas diferentes versges.

Nos estudos de Area e Pessoa (2012) e Regis e outros autores (2012), sdo apresentadas propostas
de inser¢do das TDIC na educacdo e estudos das TDIC no contexto cognitivo, a fim de auxiliar o uso
de novas metodologias de ensino e estudos da cibercultura. E de fundamental importancia avancar
em estudos e praticas acerca da insercdo das TDIC nas metodologias do processo de ensino e apren-
dizagem, uma vez que o contexto em que os sujeitos estdo incluidos socialmente, de forma engajada,
deve estar inserido nas institui¢cdes de ensino formal.

A partir desse contexto, a colaboragdo na producéo de contetdo é discutida por Xiberras (2010).
Para isso, o autor utiliza o conceito das inteligéncias coletivas e discute como essas acontecem na
cibercultura. Para tanto, apresenta e reflete sobre como acontece a construgdo de contetido em dife-
rentes plataformas, como o Facebook e a Wikipédia. O autor enfatiza que, por meio da colaboracéo,
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o0s sujeitos imersos na cultura digital podem compartilhar, consumir e, principalmente, construir con-
telidos em parceria com outros sujeitos.

Backes e Pavan (2014) apresentam resultados de uma pesquisa sobre a interferéncia da cultura
digital em relagdo aos alunos. Feita com 20 professores, a pesquisa apresenta como o contexto dessa
cultura interfere na identidade dos sujeitos e sdo apresentados pontos que tém relacdo com a forma
de os alunos relacionarem-se e aprenderem. Na conclusdo, os autores demonstram que as identi-
dades dos sujeitos, a partir da cultura digital, sdo ressignificadas constantemente devido ao fluxo
constante de contelidos produzidos e consumidos pelos sujeitos imersos nessa realidade, o que deve
ser levado em consideracédo pelos professores.

Buckingham (2010) e Buzato (2010) discutem sobre a inclusdo digital no contexto da educacao for-
mal. O primeiro discute a necessidade de a escola aceitar e apresentar critica a cultura digital, como
oportunidades de participacdo dessa no contexto educacional formal. Enquanto Buzato (2010) apre-
senta vantagens na inclusdo digital e inovacdes tecnoldgicas na perspectiva de novos letramentos.

Refletir sobre as mudancas culturais na sociedade é necessario para todos os cidaddos, bem como
para todas as instituigdes, principalmente as de ensino. Se a cultura digital envolve e engaja os sujeitos
no desenvolvimento de diversas atividades diarias e apresenta possibilidades de aprendizagem, as insti-
tuicdes de ensino poderiam fazer reflexdes sobre isso, a fim de, também, engajar os sujeitos no processo
de aprendizagem. Dessa forma, acreditamos haver potencialidade para a aprendizagem por meio da
insercdo da cultura digital no contexto dessas institui¢des, pois esta cultura ja domina o contexto social.

A discussdo feita por Buzato (2010) complementa o que discutimos até aqui, de forma mais espe-
cifica. O autor trata das possibilidades apresentadas pelas TDIC em novos letramentos. Um sujeito
letrado em uma sociedade é aquele capaz de ler e produzir géneros textuais que circulam no seu es-
paco social, ou seja, em uma sociedade da cultura digital é necessario que os sujeitos sejam capazes
de ler e produzir, de forma efetiva, textos que circulam em todos os espacos dessa sociedade.

A partir disso, destacamos autores que refletem sobre a prética de leitura e de escrita dentro do
contexto da cultural digital, uma vez que os sujeitos imersos nesta realidade estdo a todo tempo
lendo e produzindo textos escritos, seja para qual finalidade for. Isso nos leva a discutir acerca das
vantagens trazidas pela cultura digital para a pratica da leitura e da escrita por parte dos sujeitos
imersos nessa (KLEIMAN, 2014; GLORIA; FRADE, 2015).

Nessa perspectiva, Kleiman (2014) apresenta questionamentos sobre o que é ser letrado na
contemporaneidade, discutindo préticas de letramento digital e a formagéo do professor que
atua no contexto atual, como agente de letramento no mundo contemporaneo. Gléria e Frade
(2015) apresentam uma pesquisa pratica, na qual foram inseridos computadores em atividades
de alfabetizacdo de criangas de 6 anos. Por meio desta pesquisa foi possivel verificar as impli-
cagdes e as possibilidades trazidas pelas midias digitais para a alfabetizagdo das criancas. Com
isso, as autoras concluiram que a insercdo do computador nas atividades foi benéfica ao pro-
cesso de alfabetizagdo das criangas, uma vez que essas tiveram contato com diferentes géneros
textuais, digitais e ndo digitais, o que foi apresentado como positivo para o processo de aprendi-
zagem de géneros que circulam no contexto sociocultural.
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Garcia e Sousa (2011) apresentam uma discussao sobre a crise proporcionada pela Segunda Guer-
ra Mundial, a partir da qual foram apoiadas pesquisas para o desenvolvimento da interatividade entre
0 homem e o computador. Dessa maneira, foram desenvolvidos softwares a fim de atender essa ne-
cessidade. Com isso, os sujeitos tiveram ampliacdo do uso do computador, proporcionando o surgi-
mento da internet. A partir dai essa passou por desenvolvimentos e, hoje, proporciona, de acordo com
Garcia e Sousa (2011), cada vez mais possibilidades de acessos a diversos contetdos, o que faz com
que mais contelidos sejam produzidos, ou seja, um ciclo continuo que requer dos sujeitos, também
cada vez mais, conhecimentos.

Sobre autoria, Aran (2014) discute a imagem do autor a partir de sua consciéncia e existéncia, o
qual constréi diferentes conhecimentos de si e do mundo por meio da intersubjetividade. Além desse,
Menezes (2013) e Santa (2013) discutem acerca da relagdo das midias e do ciberespaco na constru-
¢do de conteldos por parte das audiéncias na rede, destacando as caracteristicas de leitor e autor
que se tornam presentes no mesmo sujeito, dando espago para a coautoria nos ambientes digitais.

Em um contexto mais prético de autoria em rede, Zart e Fraga (2013) e Bassani e Fritz (2013)
apresentam discussdes acerca da autoria na producdo colaborativa de contetidos na rede. Producao
que implica potencialidades, sequndo as autoras, para a aprendizagem colaborativa se considerada
pela escola para praticas de aprendizagem. Nesta mesma perspectiva, Santos e outros autores (2015)
apresentam resultado de uma pesquisa pratica aplicada com professores em formagdo, na qual os su-
jeitos pesquisados desenvolveram atividades de producdo de Recursos Educacionais Abertos (REA).
Como resultado, os autores elucidam a contribuigdo da atividade para a formagdo de sujeitos-autores
e construtores de suas préprias ferramentas pedagégicas.

Veloso et al(2016) e Souza et al(2011), reafirmando as discussdes anteriores, defendem que o ci-
berespago cada vez mais proporciona o desenvolvimento da autoria em rede, inclusive para o contex-
to da educagdo formal. Destacam ainda que esse desenvolvimento e essas possibilidades de autoria
em rede devem ser aproveitados tanto pelos alunos como pelos professores, a fim de enriquecer os
processos de ensino e de aprendizagem.

Com isso, tratamos do conceito de autoria e como a ascensdo da cultura digital implicou e conti-
nua implicando nesse conceito. Com o uso de TDIC e da internet os sujeitos podem ser autores e/ou
coautores de contelidos de forma instantanea e contfnua. E justamente nessa perspectiva que cons-
truimos este capitulo, o desenvolvimento da autoria com o advento da cultura digital.

Além disso, discutimos sobre as implica¢des da cultural digital no processo de aprendizagem dos su-
jeitos, de maneira a enfatizar a autoria em rede nesse processo. Uma vez que é apresentada como carac-
teristica do contexto da cultura atual, esta presente na realidade de todos os sujeitos usuérios da rede e
proporciona a aprendizagem desses, independentemente do tipo de contetido consumido e produzido.

2.2 NARRATIVA TRANSMIDIA E FANFIC

Trataremos dos conceitos de NT e fanfic, nos quais evidenciamos suas relagdes com o contexto da
cultura digital e a educacgdo. No intuito de explorar esses conceitos, foi feita uma pesquisa na base
de dados do Scielo, portal Educ@ e portal de periédicos da Capes, a fim de verificar o que esta sendo
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estudado pelos pesquisadores da drea. Nesta pesquisa foram selecionados estudos dos ultimos dez
anos feitos na drea de transmidia e fanfics. Os descritores utilizados na busca destinada a narrati-
va transmidia foram os seguintes: transmedia storytelling and fanfiction, transmedia storytelling, la
narrativa transmedia, narrativa transmidia, transmidia e transmidiagao.

A partir do conceito de NT, destacamos as fanfics como exemplo de um fenémeno cultural.
Ressaltamos que as fanfics ndo surgem com o conceito de NT, apenas ganham espacgo por meio das
possibilidades que surgem com a cultura digital. Na pesquisa feita nas bases de dados citadas e
para encontrar textos relacionados as fanfics, utilizamos os sequintes descritores: fanfiction; fan-
site; fandom; fanpage; fans; fan fictions, fanfics, fanfictions; fanfiction e educagdo; comunidade
de fas; comunidade de fanfics.

A NT caracteriza-se pela presenca de um universo narrativo em diferentes midias e, além disso, a
narrativa presente em cada midia pode ser consumida de forma individualizada, pois sua construgdo
deve apresentar caracteristicas do universo narrativo, mas ter uma histéria que pode ser entendida
se consumida individualmente. Ou seja, a partir de uma narrativa presente em um game é possivel
conhecer o universo do qual esse foi derivado.

Por meio do levantamento feito, destacamos o que apresenta Gosciola (2013) acerca da transmi-
dia. Em seu estudo, o autor conceitua, discute e faz reflexdes acerca de conceitos e caracteristicas
da NT. Em meio aos textos selecionados, percebemos uma predominancia de discussdes feitas sobre
a relacdo entre NT e entretenimento. Sobre essa relacdo destacamos os estudos de Morelli (2013),
Guerrero-Pico (2015), Guerrero (2014), Bona e Sousa (2013).

Outros estudos que utilizam como base a discuss&o da NT sdo os de Tavares e Mascarenhas (2013),
Rend e outros autores (2011), Rend (2013), que refletem acerca da relagdo entre transmidia e jorna-
lismo. Na area do Direito encontramos um texto que apresenta discussdes sobre a NT, de autoria de
Diaz-Noci e Tous-Rovirosa (2012). Por fim, o trabalho de Dioses e outros autores (2017) apresenta,
por meio de uma analise da pratica, estratégias de comunicacédo empresarial utilizadas por um grupo
editorial que faz uso da transmidia para isso.

Em seu estudo, Morelli (2013) faz uma analise da série Dexter, para isso a autora elucida uma re-
flexdo acerca da situacdo narrativa e midiatica atual. Na discussao, ela destaca que contar uma histé-
ria por meio da transmidia influencia no sentido final dessa. Além disso, a série Dexter é apresentada
como um universo narrativo que faz uso de estratégias da transmidia e é por meio desta andlise que
a autora apresenta a situagdo da cultura atual.

Em outro artigo, a transmidia é discutida a partir da série televisiva Fringe, por meio da anélise
feita pelo autor chega-se a conclusdo de que a fanfic, como elemento da NT, apresenta vantagens en-
quanto ferramenta para a alfabetizacdo midiatica. Guerrero-Pico (2015) faz uma andlise dos efeitos
da NT na criagdo e consumo de contelidos de fas de uma comunidade on-line de fas da série Fringe.

O autor descreve as caracteristicas das fanfics no contexto transmididtico, bem como as compe-
téncias interpretativas e mididticas desenvolvidas pelos fas na producdo dessas histérias. Guerrero-
-Pico (2015) parte de uma discussdo voltada para o entretenimento, por meio da anélise de acdes
de fds de uma comunidade on-line dedicada a uma série televisiva e conclui que as fanfics, como
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contetdos produzidos por fas nessa comunidade, possui valor como ferramenta para a alfabetizacéo
midiatica. Logo, percebemos que o autor, apesar de iniciar sua discussdo voltada para a relagdo NT e
entretenimento, em sua conclusdo apresenta uma possibilidade de valor entre a producédo de fanfics,
elemento presente em NT e a alfabetizagdo midiatica, o que podemos relacionar com a educacao.

Guerrero (2014) apresenta diferentes questionamentos acerca da complexidade da NT e dos con-
tetidos produzidos por fas de narrativas consideradas transmidiaticas. O autor analisa duas séries
televisivas por meio de suas caracteristicas transmididticas. Como resultado de pesquisa, Guerrero
(2014) apresenta novos papéis desempenhados pelos usuarios/fas de séries televisivas no contexto
da cultura digital, no qual apresenta-se a NT. Sujeitos que antes eram apenas consumidores, ou seja,
apenas assistiam ao contelido das séries televisivas, agora tém a possibilidade de serem consumido-
res e produtores de contetidos de forma simultanea.

A partir do conceito de NT apresentado por Jenkins (2009), Bona e Sousa (2013) analisam a uni-
verso de The Walking Dead enquanto narrativa transmidia. Os autores apresentam o trajeto feito pela
narrativa, que iniciou na histéria em quadrinhos (HQ) e foi expandida para a série televisiva, websérie
e games. Como resultado da analise, os autores afirmam que cada narrativa de The Walking Dead,
presente em diferentes midias, expandem e compdem esse universo narrativo. Dentre os artigos en-
contrados no levantamento feito, dos que estdo relacionados ao entretenimento, apenas um mencio-
na o potencial da NT para a educacdo. De forma mais especifica, o autor afirma que a producédo de
fanfics pode ser uma ferramenta valiosa para a alfabetizagdo midiatica.

Outra area na qual pesquisadores da NT estdo dando destaque é o jornalismo transmidiatico. René
e outros autores (2011) discutem o contexto cultural no qual as transformagdes nas formas de os sujei-
tos comunicarem-se sdo destaque e chegam ao conceito de NT como linguagem social na ficgdo e no
jornalismo. Por meio de discussdes tedricas e praticas, Rend (2013) apresenta como pode ser elaborado
um documentario transmidia e destaca quais padrdes de interface esse deve oferecer. Para isso, o autor
fundamenta o conceito de NT e discute acerca de caracteristicas de um documentério transmidia.

Outros que discutem a NT na perspectiva do jornalismo sdo Tavares e Mascarenhas (2013), estes
apresentam as possibilidades trazidas pelo contexto da cultura digital em relagdo aos sujeitos imersos
nela. E dado destaque para a possibilidade de os sujeitos produzirem contetidos de forma livre, enfati-
zando os contelidos jornalisticos que os usudrios de midias digitais produzem de forma continua.

Nessa discussdo, apresenta-se o papel do jornalista e dos novos contadores de histérias que sur-
giram com as TDIC, além dos novos formatos narrativos. Por fim, os autores deixam como reflexdo a
interferéncia que a NT pode apresentar nas regras do jornalismo. A NT em meio a cultura digital pro-
porciona ao sujeito, imerso nessa realidade, possibilidades que o tornam leitor e autor / consumidor
e produtor ao mesmo tempo. Com isso, o jornalismo ndo pertence mais apenas aos jornalistas “forma-
dos”, mas também a todos os sujeitos imersos na rede que conhegam contetidos de cunho jornalistico
e queiram compartilha-los na rede.

A partir dessas possibilidades de produgdo de contelido, a area do Direito também se faz presente
no tema da NT. Sobre isso, Diaz-Noci e Tous-Rovirosa (2012) apresentam essas caracteristicas de pro-
ducdo de contetido no contexto da cultura digital, as quais abordam a autoria/(co)autoria. Por meio
disso, os autores apresentam reflexdes juridicas sobre esses novos modos de produgdo de contetdo.
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Sobre transmidia e comunicag&o, Dioses e outros autores (2017) apresentam uma pesquisa feita a
partir da gestdo de contelido feito por um grupo editorial do Peru. Para isso, os autores passam pela
discussdo sobre o surgimento de diversos meios de comunicagao, até chegar a difusdo de contelidos
por diferentes canais midiaticos e, consequentemente, na NT. Com a fundamentacao feita, os autores
analisam como um grupo editorial coordena seus contetdidos em diferentes midias e verificam que o
modelo de comunicagdo utilizado pela empresa pesquisada é um modelo transmidia.

A partir dos estudos analisados, percebemos que apenas um faz relagdo, de forma direta, com
a educagdo. O que nos deixa ainda mais inquietos acerca das possibilidades de aprendizagem
proporcionadas pela NT, mais especificamente pela produgdo de fanfics, que podem ser utiliza-
das como estratégia no contexto educacional.

As fanfics, produgdes narrativas de fas de determinado universo narrativo, ndo sdo produzidas por
interesses lucrativos, mas sim por afinidade/sentimentos/gosto de sujeitos por determinado filme,
histéria, game, banda, série, desenho animado, romance, artista, personagem. Produzir fanficé ler e
escrever por afeicdo a determinado universo narrativo.

Por meio da revisdo da literatura sobre fanfics, encontramos os textos de Amaral e outros autores
(2015); Costa e Reatequi (2012); Garcfa (2011); Viter (2014); Porto e outros autores (2016); Aguiar (2011).
Nestes estudos a leitura e produgdo de fanfics é relacionado a educagao, seja ela formal ou informal.

0 ativismo de fés, enaltecido pelas possibilidades da cultura digital, é discutido por Amaral e outros
autores (2015), as quais apresentam discussdes tedricas e praticas sobre o que e como fas agem a fim
de buscar intimidade com o objeto idolatrado, seja filme, personagem, cantor, série, musica, romance,
novela, ator, entre outros. Viter (2014) também analisou préticas e percepcdes de um grupo digital, no
qual sujeitos leem e produzem textos colaborativos, derivados do romance Orgulho e Preconceito. Para
isso, foram discutidos teoricamente os conceitos de comunidade digital e comunidade de prética.

Por meio dessas pesquisas, foram identificados processos de ressignificagdo das participagdes
dos sujeitos imersos nessa realidade e afirmado que estes sujeitos constroem conhecimento por
meio das interacdes e atividades desenvolvidas. Esses dois textos partem de praticas utilizadas
pelos sujeitos para o entretenimento e os autores mencionam possiveis aprendizagens que podem
ocorrer por meio dessas praticas.

Costa e Reategui (2012) apresentam uma proposta de aprendizagem de lingua inglesa por meio da
producdo de fanfics. A ideia trabalhada pelos autores foi de os alunos partirem da mineracédo textual,
extragdo de termos recorrentes em um texto. Com estes termos os alunos foram orientados a criar
uma fanfic na lingua inglesa e compartilha-la no meio digital. A partir dos resultados alcangados, foi
observado que a técnica de mineragdo textual deu suporte a producédo da fanfic, além de contribuir
na aprendizagem da lingua inglesa e do letramento digital.

Garcia (2011) destaca a prética de leitura no contexto da cultura digital. O texto apresenta uma
discussdo comparativa entre a cultura letrada e a cultura digital. Na cultura letrada, a leitura era vista
como uma pratica superior, por isso poucos tinham acesso. Com a cultura digital, a leitura torna-se
uma pratica popular. Para o autor, a cultura digital possibilita que o sujeito se aproprie do contetido
lido. Em meio a essa discussao, reflete-se sobre as implicagdes culturais e educativas dessa mudanca
cultural, destacando as fanfics como género textual digital.
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O autor defende que as instituigdes de ensino devem alfabetizar seus alunos para serem sujei-
tos sociais ativos. Porém, ele destaca, ainda, que a alfabetizagdo dos sujeitos deve ser integral, ou
seja, digital e ndo digital. Porto e outros autores (2016) apresentam a producdo de fanfics como
proposta de pratica de leitura e escrita na educagdo formal. As autoras defendem que a produgdo
de fanfics apresenta poténcias para o desenvolvimento das habilidades de leitura e escrita. Para
isso, discutem acerca da convergéncia midiatica e as mudangas que esta trouxe para a producéao e
disseminacdo de contetido. A partir dessa discussao sdo enaltecidas a leitura e producédo de textos
nesse contexto, destacando o género fanfic.

No estudo feito por Aguiar (2011) sao apresentadas propostas metodolégicas para o ensino de lin-
gua e literatura por meio de narrativas contemporaneas. A autora discute sobre narrativas contempora-
neas, citando a fanfic. Além disso, é feita uma descrigdo de como acontece o processo de leitura e es-
crita nos veiculos midiaticos. Sdo apresentados modelos de ensino de lingua e literatura a partir dessas
novas narrativas. Segundo a autora, o ensino desses novos modelos de comunicagdo tem como objetivo
tornar o aluno um sujeito com voz e vez na sociedade contemporanea. Com os estudos apresentados,
foi possivel perceber que as fanfics estdo sendo estudadas, inclusive como poténcia para a educacao.

3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

A pesquisa investiga acerca de como ocorre aprendizagem em espagos de produgdo de fanfics.
Utilizamos a abordagem da pesquisa qualitativa, por meio de pesquisa exploratéria do tipo biblio-
gréfica e netnografica. Nessa etapa foi feita uma observagdo participante no site Spirit Fanfics e
Histérias (https://www.spiritfanfiction.com/home/), a partir de um roteiro a fim de estruturé-la, que
serviu de guia para o registro escrito e descri¢do do que foi observado.

Realizamos uma pesquisa bibliogréfica, na qual foram fundamentados os conceitos de cultura
digital, autoria em rede, NT, transmidiacéo e fanfics, principalmente. Para o estudo do site Spirit
Fanfics e Histdrias utilizamos a pesquisa netnogréafica. Por meio dessa, observamos a plataforma
na qual as histérias sdo produzidas e disponibilizadas, por sujeitos fas de determinado universo
transmidia ou de livro, filme, masica, banda musical, novela, personagem (real ou ficticio). Cole-
tamos dados descritivos acerca do site a partir da observagdo e de registros escritos guiados pelo
roteiro de observagdo criado para isso.

Também por meio da observagdo participante, entramos em contato com alguns autores de
fanfics a fim de solicitar o envio de fics que passaram pela revisdo de algum beta reader. As his-
térias selecionadas para esse contato foram as que estavam em destaque do dia 19 de dezembro
de 2018 a 30 de janeiro de 2019.

Os usuarios do site selecionados foram os beta readers da comunidade, escolhidos pelo fato de
serem tanto leitores e produtores de fanfics, como colaboradores das produgdes dos outros usudrios
do site. Sendo assim, utilizamos, também para a coleta de dados, o questionario on-line aplicado aos
beta readers do Spirit Fanfics e Histdrias.
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Os beta readers sdo usuarios selecionados pelos administradores do site para ficarem a dis-
posicdo dos outros no caso de esses precisarem de revisdes textuais e orientagdes na/sobre suas
producdes. Para a anélise, utilizamos a técnica da andlise de contelido. De acordo com os pro-
cedimentos de andlise de contetido apresentados por Bardin (2011), apés a leitura, organizacdo
e codificagdo dos contelidos dos questionarios respondidos, elencamos as categorias de andlise
deste estudo: (1) liberdade do sujeito em produzir a partir da sua subjetividade; (2) autoria e co-
autoria em rede na perspectiva dos beta readers do Spirit Fanfics e Histérias; (3) colaboracdo que
ha na producdo das fanfics; (4) engajamento do sujeito com a diversidade de contetidos possiveis
de serem abordados nas fanfics.

4 DISCUSSAQ DOS RESULTADOS

A partir dos procedimentos de analise de contetido (BARDIN, 2011), elencamos as categorias
de andlise a partir dos contelidos coletados nos questionarios dos beta readers. Os resultados
abrangem reflexdes acerca da autoria e coautoria em rede, com a utilizacdo dos elementos da
transmidiagdo marcados nas fanfics, como a liberdade, a colaboragdo, o engajamento em leitu-
ras e producdes de contelido, valendo-se destes elementos para o processo de aprendizagem.
Apresentaremos a analise dos questiondrios on-line a partir das categorias elencadas na primei-
ra etapa da analise de conteldo.

Nas respostas dadas aos questiondrios, a escrita livre proporciona ao autor do texto apre-
sentar-se por meio da produgdo, ou seja, é possivel reconhecer algumas caracteristicas desse
por meio da leitura de seus escritos. Nesse contexto, a subjetividade do autor esta presente em
cada uma de suas producdes e a liberdade da escrita contribui para este propésito. Com isso,
afirmamos que a liberdade em produzir o que almeja, apresentando sua subjetividade, estimula
ao sujeito produzir suas histérias.

A autoria em rede, no contexto da leitura e da producao de fanfics, contribui para a aprendizagem
do sujeito, tanto autor como leitor. Isso acontece pelo fato de haver interagdo entre eles com a fina-
lidade de aprimorar o conteldo. Interacdo esta proporcionada, no caso das comunidades de fanfics,
pela troca de conhecimentos, informagdes por meio de criticas, comentarios, opinides.

A colaboracdo instiga os sujeitos em suas producdes (isso vai depender do sujeito e de suas preferén-
cias), além de contribuir para o aprimoramento da escrita desses (menor propensao a erros gramaticais,
dentre outros problemas de escrita). Enfim, com a qualidade dos textos publicados, no caso as fanfics.

Elucidamos que, por meio da liberdade, autoria em rede e colaboragdo, os sujeitos sdo instigados
a produzir narrativas ficcionais. Por sentirem-se instigados, os sujeitos engajam-se na producdo e,
uma vez que precisam apropriar-se de contelido especificos, quando tratados nas histérias, desen-
volvem aprendizagem de forma auténoma, por meio de buscas de informagdes e, consequentemente,
construcdo de conhecimento.
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5 CONSIDERAGOES FINAIS

A comunicagdo dos sujeitos que vivem em sociedade adequa-se a cultura de cada contexto e,
com o surgimento e desenvolvimento das TDIC, essa agdo ganha outras caracteristicas. Diante disso,
0 comportamento dos sujeitos imersos nessa realidade acompanha essas mudancas em relagéo as
formas de comunicagdo e expressao.

A partir disso, propomo-nos a discutir conceitos relacionados a esse contexto. E, ainda, estudar e
analisar um site que tem como finalidade a publicagdo de narrativas ficcionais. A pesquisa em desen-
volvimento, a partir dos resultados ja alcangados, permite-nos tecer algumas consideracdes acerca
da tematica abordada. Dentre elas, identificamos, por meio dos resultados alcancgados, potencialida-
des na pratica de produgdo de fanfics para a aprendizagem.

A liberdade, do modo como pensamos, estimula o sujeito que possui criatividade, principalmente,
a produzir sem precisar atender padrdes pré-estabelecidos. Sobre a (co)autoria, percebemos que os
sujeitos ndo se sentem (co)autores dos universos os quais sdo desdobrados por suas fanfics, assim,
nossa reflexdo sobre a vaidade proporcionada pela (co)autoria dos universos foi refutada.

A aprendizagem na prética de producéo de fanfics leva em consideragdo elementos como a liber-
dade, a autoria e a colaboragdo, ficando evidenciado que esses instigam os sujeitos a produzirem.
Uma vez instigado por esse conjunto de elementos, esses engajam-se nas produgdes de modo que
sentem necessidade de levar qualidade aos seus textos. Levando em consideracao que hé a possibi-
lidade de envolver diversos contetidos na produgdo de narrativas ficcionais, a depender do nivel de
conhecimento e da necessidade do ficwriter, este vai buscar conhecimento a fim de apresentar a
qualidade pretendida aos seus leitores.

Os resultados deste estudo podem ser levados em consideragdo por profissionais da educacao,
a fim de refletirem acerca da insercdo, em suas praticas de ensino, das TDIC e suas implicagdes no
contexto sociocultural. Podemos considerar este estudo como uma diretriz que pode ser pensada e
adequada a diferentes componentes curriculares, de modo que serem trabalhados o desenvolvimento
da aprendizagem do sujeito, da autonomia desse, bem como proporcionara a ampliagdo da percepcao
acerca dos géneros textuais que circulam no contexto da cultura digital.
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