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RESUMO

O presente artigo teve por objetivo analisar a Base
Nacional Comum Curricular (BNCC), definida neste
trabalho como elemento de um dispositivo, visando
identificar formas de subjetivacGes a partir deste
documento. Em especifico, foram analisadas as
posicdes de sujeitos disponibilizadas aos docentes
por meio das Tecnologias Digitais, classificando-os
como sujeitos semitecnoldgicos e tecnolégicos. A
metodologia foi definida e adotada de acordo com a
analise qualitativa e a cartografica rizomatica, que
possui caracterfsticas de uma investigagdo onde
tudo pode ser “conectavel”, como consequéncia
foi evidenciada a prética de estratégias do Estado
inserido em conjunto a tecnologia e a educacéo,
promovendo como necessidade a capacitagdo em
um viés mercadolégico. Em resultado, a caracte-
ristica envolvente para suprir esta necessidade foi
prescri¢do do uso das tecnologias, para que os cur-
riculos da Matematica escolar as atendam, tornan-
do a capacitagdo para o uso da tecnologia um fator
preponderante para os docentes, inseridos como
regime de verdade como potencializagdo do conhe-
cimento do aluno. Sinteticamente evidenciamos
que o uso das tecnologias promoveu a subjetivagdo
de dois tipos de sujeitos (tecnoldgico e semitecno-
l6gico) onde um deles promove o conhecimento do
contetido com a ferramenta e o outro contribui para
suprir a necessidade de mercado do Estado e com
a implementacdo da BNCC com a indicagdo desse
recurso tem como consequéncia a ampliagdo des-
ses sujeitos.
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ABSTRACT

The purpose of this article was to analyze the National Curricular Common Base (NCCB), de-
fined in this work as the element of a device, aiming to identify forms of subjectivity from
this document. In specific the subjects positions available to the teachers made tough on the
Digital Technologies were analyzed, classifying them as semitecnological and technological
subjects. The methodology was defined and adopted according to the qualitative analysis
and the rhizomatic cartographic analysis, which has characteristics of an investigation where
everything can be “connectable”; as a consequence, was evidenced the practice of State stra-
tegies inserting together technology and education, promoting as a necessity the training in a
market bias. As a result, the surrounding characteristic to meet this need was the prescription
of the use of technologies, so that the schoolmathematics curricula meets it, making the use
of technology a factor for schools, inserted as a truth regime as a potentiation of student kno-
wledge. Synthesisally, they demonstrate that the use of the technologies of the subject of two
types of subject (technological and semitecnological) and the implementation of the NCCB an
example of resource has as a consequence an extension of these subjects.

KEYWORDS
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RESUMEN

El presente articulo tuvo por objetivo analizar la Base Nacional Comun Curricular (BNCC),
definida en este trabajo como elemento de un dispositivo, buscando identificar formas de sub-
jetivas a partir de este documento. En concreto se analizaron las posiciones de sujetos dis-
ponibles a los docentes por medio de las Tecnologias Digitales, clasificAndolos como sujetos
semitecnoldgicos y tecnolégicos. La metodologia fue definida y adoptada de acuerdo con el
analisis cualitativo y la cartografia rizomatica, que posee caracteristicas de una investigacién
donde todo puede ser “conectable”, como consecuencia se evidenci6 la practica de estrategias
del Estado inserto en conjunto la tecnologia y la educacién, promoviendo como necesidad la
capacitacién en un sesgo mercadolégico. En consecuencia, la caracteristica envolvente para
suplir esta necesidad fue prescripcién del uso de las tecnologias, para que los curriculos de la
Matemdtica escolar atienda, haciendo la capacitacién para el uso de la tecnologia un factor
preponderante para los docentes, insertados como régimen de verdad como potenciacién del
conocimiento del alumno. Sintéticamente, evidenciamos que el uso de las tecnologias pro-
movi6 la subjetivacién de dos tipos de sujetos (tecnolégico y semitecnolégico) donde uno de
ellos promueve el conocimiento del contenido con la herramienta y el otro contribuye a suplir
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la necesidad de mercado del Estado, y con la implementacién de la BNCC con la indicacién de
ese recurso tiene como consecuencia la ampliacién de esos sujetos.

PALABRAS CLAVES

Base Nacional Comun Curricular; Geometria; Plan de estudios; Educacién Matemética.

1INTRODUGAO

A necessidade de compreensdo e dominio das tecnologias digitais se tornou essencial ao cidadao,
seja por decisdo politica, desencadeando interesses mercadoldgicos ou para a potencializagéo do co-
nhecimento. Essa necessidade no atual contexto da sociedade imp&e que os docentes se adaptem a
tal conjuntura, causando subjetivacdo de novos sujeitos, corroborando Fonseca (2011, p. 9), sinaliza
que “a problematica do sujeito aparece nos trabalhos de Foucault balizada pela nocao de que ele nao
é um dado, mas sim algo constituido”.

Ainda, Fonseca (2011, p. 28) em seu levantamento sobre sujeito sobre Foucault, aponta que “no
decorrer de suas obras [...] 0s processos de subjetivacdo do individuo, assim como os mecanismos e
as estratégias que compdem esses processos, que em seu conjunto podem explicar a constitui¢do do
sujeito”. Dessa forma, neste artigo os sujeitos foram categorizados, como sujeitos semitecnoldgicos
e sujeitos tecnolégicos, a fim de uma tentativa de compreensdo destas constituicdes que sdo dispo-
nibilizadas para a utilizacdo das tecnologias digitais.

Na revisdo de literatura, discutimos trabalhos que trataram sobre as posi¢des de sujeitos dispo-
nibilizadas por meio das tecnologias digitais e estudos que apontaram as potencializagdes e bene-
ficios desses recursos como, Aratijo et al (2017), Barbosa e outros et al (2017), Gongalves, Oliveira e
Ghelli (2018). Outras pesquisas que apresentam ndo apenas aspectos positivos das tecnologias, mas
também, suas limitagdes, foram as pesquisas de Oliveira, Moura e Sousa (2015), Sousa, Pinel e Melo
(2018), Jaques e Espengler (2018).

O delineamento metodolégico adotado partiu de uma andlise qualitativa, com perspecti-
va na cartografia rizomatica, que possui caracteristicas de uma investigagdo onde tudo pode
ser “conectdvel em todas as suas dimensdes, desmontavel, reversivel, suscetivel de receber
modificacdes constantemente” (DELEUZE; GUATARI, 2000, p. 21). Com essa perspectiva, foi
possivel investigar algumas recomendacdes acerca da utilizagdo de tecnologias prescritas pela
Base Nacional Comum Curricular (BNCC), na &rea de Matematica especificamente na unidade
tematica de Geometria.

No contexto, foram pontuados alguns interesses regulamentados para a construcdo dos curricu-
los e consequentemente nas intencdes sobre a insercdo das tecnologias que estdo caracterizadas
pela BNCC. Este estabelecimento de interesse esta veiculado com o que Foucault considera como
“regime de verdade”, onde “em nossas sociedades, a “economia politica’ [...] é produzida e transmiti-
da sob o controle, ndo exclusivo, mas dominante, de alguns grandes aparelhos politicos ou econémi-
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cos” (FOUCAULT, 1979, p. 13), que pode ser considerado como a normatizacgao do curriculo prescrito,
dando sentido a um viés mercadoldgico, disponibilizando posi¢des a docentes e alunos inseridos no
contexto educacional.

Na apresentacdo dos dados, foi realizado um levantamento das indicagc6es das tecnologias digi-
tais, indicando fatores essenciais estabelecidos pela categoria dos sujeitos semitecnolégico e sujei-
tos tecnoldgicos, apontando suas caracteristicas essenciais, por meio de exemplificagdes.

No decorrer do artigo, a BNCC e o uso das tecnologias foram os focos de analises, levando em
consideracdo sua potencializagdo para o conhecimento ou ndo, com sua implementagéo no curriculo
escolar, buscando evidenciar prejuizos ou beneficios. Assim, intentamos no artigo em tela, identificar
as subjetivacdes, impostas pela BNCC, integrante de um dispositivo curricular como forma de estra-
tégia politica, que incidem sobre os docentes, alunos e de modo geral sobre a sociedade, qualificando
como jogos de poder e saber.

2 REVISAQ DE LITERATURA

A BNCC foi estruturada com viés no desenvolvimento de competéncias dos estudantes, visando
aperfeicoar “atitudes e valores para resolver demandas complexas da vida cotidiana, do pleno exerci-
cio da cidadania e do mundo do trabalho” (BNCC, 2017, p. 8). Os curriculos escolares sdo construidos
com base nos documentos prescritos, como por este (BNCC). Paraiso (2010, p. 12) faz algumas con-
sideracdes sobre esse tipo de documento onde expressa que “suas narrativas e significados ensinam,
formam e produzem sujeitos de determinados tipos”.

Quanto ao mundo do trabalho, esse meio sofre alteragdes frequentes, para inserir-se nesse campo
hd praticamente a necessidade da utilizagdo das tecnologias, nessa perspectiva o documento pres-
crito apresenta caracteristicas que estabelecem a utilizagdo delas tanto nas competéncias gerais,
quanto nas competéncias especificas da area de Matematica.

Para o trabalho docente nas salas de aula hd uma vasta opgdo de recursos didaticos que podem
ser adotados, dentre eles, o tradicional, o lidico, o tecnolégico e diversos outros, caracterizando va-
rios tipos de sujeitos, como, sujeitos tradicionais, sujeitos lidicos, sujeitos semitecnolégicos, sujeitos
tecnolégicos e muitos outros. Os diversos tipos de sujeitos sdo caracterizados pelos modos de sub-
jetivacdo que sdo condicionados pela estratégia politica inferida junto a dispositivos; nesse sentido,
Foucault (1979, p. 138) define um “dispositivo”, como “um conjunto decididamente heterogéneo que
engloba discursos, institui¢des, organizacdes arquitetonicas, decisdes regulamentares, leis, medidas
administrativas, enunciados cientificos, proposicdes filoséficas, morais, filantrépicas [...]".

Neste artigo, a investigagdo sobre o uso das tecnologias foi regida visando conhecer e entender o
campo dos sujeitos, consequentemente, verificando como as alteragdes dessas tecnologias tornaram-
-se um fator decisivo para estabelecerem as estratégias para a subjetivagdo. A evolugdo das tecnologias
e suas respectivas datas podem apontar o longo percurso de atualiza¢des da tecnologia na Educacao.

O desenvolvimento das tecnologias passou por diversas alteragdes no decorrer do tempo. O apri-
moramento partiu do contexto histérico a contemporaneidade, a necessidade seque com adaptagées
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frequentes de desenvolvimentos de softwares e de novas teorias. Conforme Borba, Silva e Gadanidis
(2016), a tecnologia na educacdo foi composta por quatro fases, referenciada em conformidade com
o0 Quadro 1, a seguir:

Quadro 1 - Fases da tecnologia

Fases Tecnologias Hatureza ou base tecnologica das atividades Terminologia

1*fase (1985) | Compuladeres, Calculadoras | LOGO programacac, Tecnologias infermabcas (T1)
simples e cientificas.

2" fase Computadores Geometna dinadmica (Cabr Géomelre; T; soffware educacional;

(inicios dos (popularizacio) calculadoras Geometrks); Miltiplas representagbes de tecnologia educativa

anos 1990) grificas fungfies (winplot, Fun, Mathematica); CAS

(Maple). Jogos

I fase [1993) | Computaderes, laplops e Teleduc; e-mail; chal; farum; google, Tecnologias da infarmacio e
intermat comunicacio (TIC)

4* lase (2004} | Computadores; laptops; GeolGabra, objatos virtuais de aprendizagam; Tecnologias digitais [TD)
tablats; telafones celulares Applets; videos; YouTube; Wolframalpha; tecnologias moveis ou
internel rapida. Wikipédia; Facebook; ICZ; Second Life; Moodle. | poriateis.

Fonte: Borba, Silva e Gadanidis (2016).

Essas fases evidenciam o grande avango ocorrido com as tecnologias na drea de Educagdo, o que
pode ocasionar uma dificuldade no acompanhamento e dominio de tais ferramentas, pois nem todos
os professores acompanharam na pratica esses avangos, consequentemente, podendo vir a categori-
zar os tipos de sujeitos dos quais pretendemos investigar.

Conforme Rabinow e Dreyfus (1995, p. 122) “os sujeitos ndo preexistem para, em seguida, entra-
rem em combate ou em harmonia. Na genealogia, os sujeitos emergem num campo de batalha e é
somente ai que desempenham seus papéis”, portanto as estratégias de poder exercidas sobre eles fa-
zem produzir e agir em prol do estado, objetivando a constituicdo de um sujeito benéfico a esse poder.

Os sujeitos semitecnolégicos e tecnolégicos foram definidos por meio da utilizagdo das tecnolo-
gias digitais, considerando como tecnolégicos aqueles que possuem habilidade com a ferramenta
“eles se relacionam com as pessoas através das novas midias, por meio de blogs, redes sociais, e nelas
se surpreendem com as novas possibilidades que encontram e sdo possibilitadas pelas novas tecno-
logias” (SANTOS; SCARABOTTO; MATOS, 2011, p. 15841). E os sujeitos semitecnoldgicos que foram
considerados como aqueles que “ndo nasceram no mundo digital, mas em alguma época de sua vida,
ficou fascinado e adotou muitos ou a maioria dos aspectos da nova tecnologia” (PRENSKY, 2001, p. 1).

As posig¢des dos sujeitos disponibilizadas por meio da BNCC se configuram consoante com os cos-
tumes que lhes sdo oferecidos. Hoje, os alunos “podem aprender com éxito enquanto assistema TV ou
escutam musica” (PRENSKY, 2001, p. 3), portanto caso venha a se tornar um professor, pressupde-se
que a probabilidade de implementar tal recurso serd maior, pois ao lidar com as tecnologias terd um
melhor entendimento e dominio sobre ela.

Ja os que ndo tiveram esse contato, os sujeitos semitecnoldgicos, sofrem para adequar a seus
métodos de ensino a utilizagdo do recurso didatico tecnolégico. Além dessa preocupagdo, ha outro
ponto que abrange ambos os sujeitos aqui citados, que é de como utilizar essas tecnologias, pois a in-
sercdo da tecnologia além de caracterizar a potencializagdo para o conhecimento dos contelidos traz
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consigo regimes de verdades estabelecidas pelas estratégias politicas que detém do biopoder do qual
“foi elemento indispensavel ao desenvolvimento do capitalismo, que s6 pdde ser garantido a custa da
insercdo controlada dos corpos no aparelho de producao” (FOUCAULT, 1999, p. 133).

As posigdes estabelecidas para os sujeitos ndo tém por objetivo definir que os semitecnolégi-
cos sempre serdo incapazes de desenvolverem uma aula com tecnologias digitais, mas de expres-
sar que naquele momento ndo possuem capacidade. Tal comportamento pode tornar possivel
com o decorrer do tempo, adquirindo conhecimentos, e assim, migrando para os tecnolégicos.
Essa relacdo foi estabelecida para o desenvolvimento deste artigo, pois foi necesséria uma divi-
sdo para definir algumas pontuagdes sobre as posi¢cdes desses sujeitos nesta sessdo e na apre-
sentacdo dos dados, ou seja, aponta uma posicado estabelecida atual, mas que pode ser alterada.

As pesquisas que investigaram a tecnologia e apresentaram suas limitagdes sdo escassas. Alguns
autores que fizeram este tipo de estudo foram Oliveira, Moura e Sousa (2015), os quais desenvolve-
ram um estudo, demonstrando a potencializagdo e os beneficios do ensino por meio tecnolégico e em
alguns pontos, “evidencia-se a fragilidade das acdes e da formagao, refletidas também através dos
interesses econdmicos e politicos” (OLIVEIRA; MOURA; SOUSA, 2015, p. 83), da qual questionou e
sugeriu uma atengdo maior para o uso de tal ferramenta.

Sousa, Pinel e Melo (2018), apresentaram uma analise aprofundada sobre o uso das tecnologias,
recomendando que sua inser¢do seja feita de maneira critica, onde o método traga contribuicdes
para o contexto estudado. Para eles a utilizagdo das Tecnologias da Informagdo e Comunicacdo (TIC)
ndo melhora automaticamente o ambiente, pois possui a necessidade de uma mediagdo adequada.
Ainda, Jaques e Espengler (2018) apontou a grande desigualdade social, onde quase a metade da
populacdo nao possui formas de conexdo, para os autores deve haver uma reforma socioeconémico e
politica, redefinindo os papéis e funcdes.

Esses foram alguns trabalhos que buscaram evidenciar ndo sé os beneficios, mas as dificuldades
enfrentadas para sua insercdo. Sobre o uso deste recurso, Lévy (1999, p. 21) aborda que “por tras das
técnicas agem e reagem ideias, projetos sociais, utopias, interesses econdémicos, estratégias de poder,
toda a gama dos jogos dos homens em sociedade”, o que nos remete a investigagdo sobre este tema.

Em buscas realizadas na base de dados do Google Académico, a maior parte dos trabalhos verifi-
caram ou colocaram em pratica o uso das tecnologias, apontando praticamente apenas sua potencia-
lizagdo e seus beneficios. Dentro desses trabalhos destacamos alguns, como de: Aratjo et al (2017),
Barbosa et al(2017), Gongalves, Oliveira e Ghelli (2018).

Assim, a tecnologia tem um amplo caminho de inovagdes, enquadrando posi¢des dos sujeitos con-
forme suas caracteristicas e os modos de subjetivagdo exercidos sobre eles nos periodos especificos.
Nesse sentido “ao disponibilizar certas posic6es de sujeito, esse discurso atua no governo desses su-
jeitos, definindo como eles/as devem se portar, como devem agir, de que maneira devem se conduzir”
(CALDEIRA; PARAISO, 2015, p. 2).

Dessa maneira, uma problematizacdo sobre a implementacdo da tecnologia no curriculo e
sobre a utilizacdo deste recurso torna-se importante para a sensibilizagdo dos sujeitos semitec-
nolégicos e tecnoldgicos, pois Foucault (1979, p. 13) esclarece que a “a “verdade” é centrada na

Interfaces Cientificas « Aracaju « V.9 « N.2 « p. 110 - 124 - 2020 - Nimero Tematico

115



*116 -

forma do discurso cientifico e nas instituicdes que o produzem; esta submetida a uma constante
incitacdo econdmica e politica (necessidade de verdade tanto para a producdo econdmica, quan-
to para o poder politico)”.

3 ABORDAGEM METODOLOGICA

Esta sessdo destina-se a defini¢do dos processos metodolégicos que caracterizaram os procedi-
mentos analiticos. A construcdo deste artigo possui natureza qualitativa, nesse viés busca-se com-
preender e identificar as subjetivagdes pretendidas pela implementacdo das tecnologias nos curricu-
los e sensibilizar a reflexdo sobre a utilizagdo destes recursos.

Godoy (1995) aborda que a pesquisa qualitativa tem o intuito de compreender os fatos e fend-
menos que estdo sendo estudados a partir das perspectivas alheias. Para ela, deve-se considerar
“todos os pontos de vista como importantes, este tipo de pesquisa ‘ilumina’, esclarece o dinamismo
interno das situagdes, frequentemente invisivel para observadores externos” (GODOY, 1995, p. 63).

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), que podemos definir como um elemento do dispositi-
vo, ndo desclassifica nenhuma das categorizagdes levantadas por Foucault em sua definicdo de dis-
positivo, mas sim, aponta para um estudo particular, pois as reformas curriculares possuem um vasto
campo de documentos e discursos em circulagdo. A analise desse elemento do dispositivo é o princi-
pal objeto de investigacdo deste trabalho, para que essa investigagdo ocorra com éxito, é necessario
“desemaranhar as linhas de um dispositivo é, em cada caso, tragar um mapa, cartografar, percorrer
terras desconhecidas, é o que Foucault chama de ‘trabalho de terreno” (DELEUZE, 1999, p. 1).

Para a realizagdo desse procedimento foi adotada a cartografia rizomatica, este método ndo pos-
sui procedimentos fixos, mas sim varidveis, sua composicao e descri¢cdo dos contelidos seguem uma
linha de raciocinio critica, para que seja possivel esclarecer a composig¢do do elemento do dispositivo,
resisténcia, posicionamentos politicos, linhas de fuga.

Quanto ao rizoma, sua composigdo pode estar conectado a qualquer ponto da cartografia, essa
conexdo é multipla, onde ndo possui uma parte especifica que sirva para promover a objetivagao/
subjetivag¢do, mas sim todo o conjunto do dispositivo, portanto a cartografia rizomatica possui a fi-
nalidade de proporcionar linhas de fuga. Afirmacao interessante é de Deleuze e Guatari (2000, p. 20)
quando dizem que “um rizoma ndo pode ser justificado por nenhum modelo estrutural ou gerativo.
Ele é estranho a qualquer ideia de eixo genético ou de estrutura profunda”.

Com a adesdo de tais métodos, a anélise qualitativa e a cartografia rizomética, o delineamento
metodoldgico do trabalho se completa. Com eles torna-se possivel verificar o elemento do dispositi-
vo, a BNCC para a area de Matematica, com um olhar rigoroso e ao mesmo tempo livre para investigar
por qualquer angulo da questdo da pesquisa, possibilitando uma compreensdo holistica sobre tal
documento prescrito e em especifico na indicagdo/uso das tecnologias como recurso didatico, possi-
bilitando a compreensao da constituicdo dos sujeitos.
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4 CONTEXTO

N&o se pode negar que a qualificagdo para o trabalho é algo imprescindivel ao cidaddo, mas para
isso deve ser necessario qualificar os sujeitos para intencionar os discentes a conquistar o conhe-
cimento, proporcionando-o um bom emprego, que possam, ainda, inserir pensamentos e decisdes
conscientes em rol a sociedade. Na visdo de Libaneo, Oliveira e Toschi (2012, p. 254) quando se trata
de curriculo:

Observa-se que, em lugar dos curriculos rigidos e minimos para um mercado de trabalho
mais estavel, se tornou necessario instituir curriculos mais flexiveis e com eixos teméti-
cos mais amplos e diversificados, tendo em vista um mercado de trabalho cambiante e
instével, que demanda alteragdes permanentes na formag&o dos trabalhadores e consu-
midores. Assim, o curriculo tem-se voltado mais para o desenvolvimento de competén-
cias e capacidades necessarias ao trabalhador polivalente e flexivel, acarretando maior
individualizagdo dos sujeitos na responsabilizagdo pelo sucesso ou fracasso na trajetéria
escolar e profissional.

Com a afirmacdo dos autores, essas notas podem incidir em tais competéncias e habilidades no
elemento do dispositivo, uma vez que “desde as décadas finais do século XX e ao longo deste inicio
do século XXI, o foco no desenvolvimento de competéncias tem orientado a maioria dos Estados e
Municipios brasileiros e diferentes paises na construcdo de seus curriculos” (BNCC, 2017, p. 13).
Ainda, a BNCC (2017) explicita claramente o enfoque e a preocupacdo impostos pelas avaliagdes
internacionais.

No elemento do dispositivo curricular em questdo, a BNCC - tanto as competéncias gerais quanto
as especificas de Matematica - indica a utilizacdo das tecnologias. As mesmas tecnologias e ferra-
mentas que sdo utilizadas para potencializar o ensino sdo empregadas nas areas mercadolégicas,
como nos comércios e em seus softwares de controles de estoque e de venda, entre outros, seu pro-
veito pode ser imposto de acordo com a finalidade que é inserida no contexto escolar.

A sociedade estd em frequente alteragdo de naturezas: politicas, econémicas, tecnoldgicas, entre
muitos outros fatores, que influenciam no desenvolvimento brasileiro e mundial, “dentre essas politi-
cas, destaca-se a educacional. Os paises ricos realizaram suas reformas educacionais, que, na maior
parte dos casos, submeteram a escolarizacdo as exigéncias da producédo e do mercado” (LIBANEO;
OLIVEIRA; TOSCHI, 2012, p. 64). Essas alteragbes sdo realizadas em concordancia com a necessidade
politica, que sdo condicionadas por meio de dispositivos que tém suas objetivagdes, que “nascem nas
préprias taticas do poder e na distribuicdo de seu exercicio” (FOUCAULT, 2007, p. 121-122).

As utilizacGes das tecnologias ndo sdo inseridas apenas no mercado de trabalho, mas partem
da insercdo na Educagdo, por meio de recursos didaticos em determinadas disciplinas. Disciplina
na qual, na perspectiva de Morin (2002, p. 205) foi considerada como “uma categoria organizadora
dentro do conhecimento cientifico; ela institui a divisdo e a especializagdo do trabalho e responde a
diversidade das areas que as ciéncias abrangem”.
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Uma afirmacgdo que expressa grande valor é de Libaneo, Oliveira e Toschi (2012, p. 234) quando
abordam que “hoje, a necessidade mercadoldgica da formacao escolar faz-se sentir, em pleno vigor,
com o processo de informatizagdo do mundo do trabalho. J& ndo basta ler, escrever e contar. O mun-
do capitalista quer trabalhadores conhecedores das fungées do computador”. Nessa perspectiva, na
préxima sessdo serdo apresentados dados, apontando possiveis fatores dos quais os sujeitos semitec-
noldgicos e tecnoldgicos foram definidos.

5 APRESENTAGAO DOS DADOS

A BNCC para a area de Matemética foi dividida em diversas unidades tematicas, dentre elas, a
escolhida para tratarmos nesta sesséo foi a Geometria, uma vez que estabelece necessidade visual
predominante em seus objetos de conhecimento e existe uma gama de softwares de Geometria dina-
mica disponiveis. A estrutura dessa unidade no elemento do dispositivo esta delineada em contetdos
prescritos em termos de conhecimentos e habilidades.

Em algumas partes do documento sdo apresentadas recomendagées acerca do uso das tecnologias,
com o intuito de auxiliar no desenvolvimento de certas habilidades. No Quadro 2, a seguir, estdo listadas
as indicacdes sobre o uso dessas tecnologias na unidade tematica Geometria pela BNCC (2017):

Quadro 2 - Prescrigdo do uso de tecnologias

ARO OBRETOS DF CONRECHMENTO HABILIDADES

[

[

Construgio de figuras semelhantes: ampliagia e

redugdo de figuras planas em malhas quadriculadas

Construgio de retas paralelas ¢ perperdiculares,

farerdo uio de réguas, sdgissdros ¢ softwares

Construgho de retas paralelas o perpendioulares,
fazendo uso de réguas, esquadros e softwares

Redagdes entre os Sngulos formados por retas

paraleias interseciadas por uma transvensal

Constnigbes prométrcas: dngulos de 90°, 60°, 45°

& 30" e poligonos regulares

Transformagbes geométnicas: simetrias de
transtacio, rellexio @ rotagio

(EFOEMAZ 1} Construir figuras planas semelhantes em situsgdes de ampliagho & de redugo, com o uto de
malhars guanviouladas, plano cartesiane ou tecnologlas digitais.

[EFOGMAZ Y] Utilizar irstrumentos, coms réguas & ssquadros, ou softwares para representacfes de retas
piraleles ¢ perpendiculsnes @ condtiugsa de quadrilitenos, entre oulro,

[EFOEMAZ 3] Construlr aigoritmo para resciver sRUaCEes Passo @ passo [CoMo na construgda Oe dobraduras
o had indicagio de deslecamaenta de wm abjeto no planc seunda pontos de referdncis @ distincas
fornecidas etc ]

[EFO7RAAZ A} Yerificar refagles entre of dngulos formades por retas paralelas comadas por uma transversal,
O & S8 USa de sofTwares de geometria dindmica,

(EFQEMALS) Construir, utilirands nstramsentes de dessnho ou softwanes de geometrin dinkmica, medistiiz,
bissetriz, Bngulos de 90°, 80°, 45* & 30° & poligonos regulares.

[EFOERAALE] Recantecer & construlr iguras GBLIDas Por cOMpaskies OF Tarslarmaghes geomitias
(transiaclo, reflexBo e rotagdo], com o uso de instrumentos de desenho ou de softwanet de geometria
dindmica.

L

Redpgles anine arcos ¢ dngulos na crcundaréncla de
um dirculo

Podgonos regulanes

Fonte: BNCC (2017).

(EFQS#AAL L} Resoher probiemas por melke do estabelecimanto de relacdes entre arcas, Ingulas ceniris ¢
Engulos interitod na cincunferénga, fazenda uso, Inclushve, de softwanes de peometria dindmica.
[EFOS8AALS) Desorever, por escrito @ por meio de um Numograma, wm algoritmao para a construglo de um
poligone regular cuja medida do lado € conheclda, utlizando régua » Compasso, Como tambdm softaanes.

A BNCC tem por objetivo nortear a construcdo dos curriculos, onde os docentes deverdo uti-
lizar das tecnologias nas aulas, até mesmo aqueles que ainda ndo se adequaram. Portanto, clas-
sificamos as posi¢des dos sujeitos que utilizam desses recursos em duas categorias, definidos
neste trabalho como sujeitos semitecnolégicos e sujeitos tecnolégicos como j& mencionamos.
Sujeitos que por algum motivo sentiram a necessidade de adotarem tais recursos, seja pela nor-
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matizagdo dos curriculos ou pela oportunidade de lecionar uma aula com maiores recursos inte-
rativos para a aprendizagem.

A maior parte das pesquisas de literatura indicaram o sucesso na utilizagéo das tecnologias, mas
poucos demonstraram a limitacdo que pode ser ocasionada por essa utilizacdo. Essa limitagdo pode
ser expressa pelo uso incoerente da ferramenta, priorizando a tecnologia e ndo o conhecimento.

Segundo Miranda (2007) as atividades ajustadas a tecnologia ndo sdo realizadas, considerando
apenas os avangos da tecnologia, mas, pela maximizagdo do processo ensino e aprendizagem. Essa
investigagdo constata que o uso da tecnologia abordada por docentes sem conhecimentos prévios
ocasionou o fracasso na prética pedagégica. A autora destaca que ndo é apenas o computador, mas
um conjunto de varidveis que podem potencializar o ensino e a aprendizagem.

Nessa perspectiva, a divisdo em duas categorias teve o intuito de explicitar pontos chaves que
estabelecem a defini¢do desses sujeitos (semitecnolégicos e tecnolégicos). A subjetivagdo surge com
a necessidade de suprir a demanda vigente estabelecida por estratégias politicas, instituida por meio
da normatizagéo do elemento do dispositivo ou anterior a este elemento, fazendo com que os sujeitos
assumam essas posicdes. A seguir, no Quadro 3, Bezerra (2011) apresentou uma atividade para a
dinamizacao utilizado o software GeoGebra:

Quadro 3 - Atividade Elaborada para o software GeoGebra

Lhtihiee a5 fermumentas a seguir € encontre am camithe para consinar o quadnade. Ao final Refletindo sobre a atividade:
certifigue-se de que & consineclo esud cometa, Mag o gue iste signilica? Observe a comstrugie .
sl - Qual a diferenga gntre 1
desenhar e construir em um :
Ferrammlas Procedimeniss pars comdracio . software e porque é impor- 5
o Sepmens de ret entre dots poms - W
’ = B ; tante construir figuras ao .E

1T T

invés de apenas desenha-las?
- Por que o teste do arrastar
_ é importante?
[} Poligano ABOD Dnca: feche o poligona cheanda -0 que devemos saber sobre
= P e ———Y . o

as figuras geométricas antes
de iniciarmos a construgdo
Mo em software de Geometria By
Sabve i constiuch Dinamica como o GeoGebra? ‘_

] Hsim peipe

o Parstes cke astcredi artet devns ibctang R

I AEMN

7

Wotraecuitar obgelo [opoenal]

Fonte: Bezerra (2011).

A atividade elaborada por Bezerra (2011) proporciona duas formas de classificarmos os sujeitos
evidenciados no artigo. Dentre essas maneiras, por hipétese inferimos que o sujeito semitecnolégico
apresentaria a atividade por meio de Datashow, mostrando aos discentes a realizacdo da atividade,
como consequéncia ndo surgiria dividas inesperadas, pois o préprio docente a realizou ou ndo apre-
sentaria uma reflexdo da atividade como Bezerra (2011) evidencia. Nesse caso supomos que o docen-
te utilizaria de tal recurso, pensando estar promovendo uma aula da atualidade, mas sem o contato
dos alunos com a ferramenta ou tendo o contato, mas sem uma boa reflexdo, o sujeito semitecnolégi-
co qualifica o estudante para o dominio sobre a ferramenta, ou seja, mao de obra.
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Hipoteticamente, o sujeito tecnoldgico apresentaria as atividades aos alunos de forma individual
com o manuseio do software, contribuindo e auxiliando simultaneamente com as dividas e curiosida-
des geradas sobre os contelidos. Dessa maneira, a construgdo da questdo pelo discente pode desen-
volver o raciocinio e causar a ampliacdo do conhecimento sobre a tematica, assim potencializando o
conhecimento do estudante. Com esse tipo de atividade, por exemplo, pode-se trabalhar a habilidade.

Portanto a percepgdo/elaboragdo/aplicagdo das atividades e adesdo dos softwares, recursos tec-
nolégicos, também seu dominio, sdo pressupostos que podem caracterizar os tipos de sujeitos. O

Quadro 4, a seguir, expressa caracteristicas relevantes para definir esses tipos de sujeitos.

Quadro 4 - Comparacao entre os sujeitos tecnoldégicos e semitecnolégicos

Sujaito tacnologico
Possuem familiaridade com o uso des tecnologias.

Possui conhecimento das tecnologias na Educacdo e entende
manairas de aplica-las.

Utilizam os softwares de Geomelria dindmica para proporcionan
hipateses e dedugdes proporcicnando compraensfo de conceitos
Buscammaximizar o petencial do papel dos estudantes buscando
na melhoria da socledade em que se encontram.

Com a utilizagio de tal ferramenta, ulilizam-se do decorrer da aula
e resultados para instigar aos discentes novos problemas que

Sujeito semitecnologico |
O uso das tecnclogias € algo novo e se ajusiam por
interesse ou necessidade.
Agkica o mefodoe tradicional pautade no uso da
tecnologia.
A insercao do soflware de Geomelrna dindmica na sala
de aula entra apenas para ilustrar cs desenhos
MNao possuem essa visdo com a utiizacdo do uso das
tecnologias.
Mao tem um planejamento coerenle com a ferramenta,
por ndo possuir deminio sotre ela

fornem interessants a pesquisa.
Em ambos o5 casos 05 sujeitos podem desconhecer a pretensac que pode eslar estabelecida pelo governo, 0s jogos de
nieresses e regimes de verdade que saa inseridos pela BNCC com a indicagao do uso das tecnologias

Fonte: Os autores (2019).

O estabelecimento de categorias apresentado no Quadro 4 auxilia na reflexdo sobre as potencia-
lidades e limitacdes que sdo proporcionadas pelos sujeitos (semitecnolégicos e tecnoldgicos) ao in-
vestirem na utilizagdo das tecnologias. O uso desse recurso com viés limitado condiciona o esperado
pela estratégia politica que em parte seria o condicionamento da aprendizagem do estudante com a
maquina. Segundo Foucault (2007, p. 164) a disciplina, ndo necessariamente é utilizada para “o au-
mento de suas habilidades, nem tampouco aprofundar sua sujei¢do, mas a formacdo de uma relagdo
gue no mesmo mecanismo o torna tanto mais obediente quanto é mais (til, e inversamente”.

Libaneo, Oliveira e Toschi (2012, p. 93) também alertam que “grandes grupos financeiros e indus-
triais, que, em combinagdo com o Estado, definem as estratégias de desenvolvimento, incluindo as re-
estruturagdes econdmicas e os ajustes politico-financeiros”, o que pode promover as limitagdes da qual
expressamos com o uso da tecnologia, visando o mercado e ndo a potencializagdo do conhecimento.

As utilizacdes destes recursos ndo estao estabelecidas pelo curriculo prescrito com prioridade a
potencializagdo o conhecimento, mas visando estabelecer estratégias onde ambos os sujeitos ado-
tem as tecnologias digitais nas salas de aula e facam que todos os estudantes tenham acesso a essa
ferramenta, para que possam aprender e se familiarizar com ela.

Libaneo, Oliveira e Toschi (2012, p. 108) destacam que houve “a reorganizacdo do capitalismo
mundial para a globalizagdo da economia assim como o discurso do neoliberalismo de mercado e
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das mudancas técnico-cientificas trouxeram novas exigéncias, agendas, agdes e discurso ao setor
educacional” e dentre essas mudancas e exigéncias esta estabelecido o uso dessas tecnologias, para
uma oportunidade na sociedade.

6 CONSIDERAGOES FINAIS

No decorrer do artigo, a pesquisa teve por base a andlise qualitativa com perspectiva na cartogra-
fia rizomatica, da qual possibilitou um estudo sobre as constitui¢des dos sujeitos semitecnolédgicos e
sujeitos tecnolégicos pelas posigdes que sdo disponibilizadas pelo uso das Tecnologias Digitais. Com
aimplementacdo de um documento normativo que prescrevera a construcdo dos curriculos, a BNCC,
que recomenda o uso das Tecnologias Digitais sobre os objetos de conhecimento, como na unidade
tematica Geometria, as constitui¢des desses sujeitos poderdo tornar-se cada vez mais amplas.

A classificagdo desses sujeitos foi evidenciada para demonstrar as estratégias e influéncias que
podem ser condicionadas pelo Estado veiculado a dispositivos e seus elementos, como a BNCC, sobre
os docentes e consequentemente, a partir das aulas, ocorrem a subjetivagdo dos discentes, variando
de acordo com os tipos de sujeitos, constituindo-os como alunos reflexivos e criticos ou para o mer-
cado, para suprir a necessidade do estado.

Na perspectiva de Foucault, as influéncias exercidas sobre o docente é exatamente para capacita-
-los para atender o sistema, em vista disso uma disciplina da qual apresenta grande necessidade vi-
sual, como a Geometria, é uma oportunidade adequada para prescreverem o uso da tecnologia tendo
0 recurso como regime de verdade.

Assim, as constituicdes dos sujeitos (semitecnoldgico e tecnoldgico) terdo as classes ampliadas
pela inser¢do de um documento prescritivo a nivel nacional, sendo assim, caso esses sujeitos ndo
tomem conhecimento dos interesses vinculados, formarao cada vez mais discentes capacitados a
atender ao Estado.

Fonseca (2011, p. 29) salienta que “o individuo é preso a uma identidade que reconhece como
sua, assim constituido a partir dos processos de subjetivagéo”, caracterizando a modulagéo de corpos
déceis, que sequndo Foucault (2007, p. 162) “tornou-se algo que se fabrica; de uma massa informe,
de um corpo inapto, fez-se a maquina de que se precisa;”.

Em suma, foi possivel utilizar ferramentas teéricas de Foucault, no decorrer do artigo, que
evidenciaram situa¢des em que a BNCC enquadra os sujeitos como: a utilizacdo dos contetdos
e recursos inseridos na sala de aula a favor do Estado como controle e regulacéo da sociedade;
as tecnologias sendo introduzidas na educagdo com uma inten¢do mercadoldgica, promovendo o
conhecimento e manuseio sobre ferramentas tecnolégicas ao invés de promover a potencializa-
¢do do conhecimento matematico. Portanto, “é preciso se livrar do sujeito constituinte, livrar-se
do préprio sujeito, isto é, chegar a uma analise que possa dar conta da constituicdo do sujeito
na trama histérica” (FOUCAULT, 1979, p. 7) e para isso é necessario um conhecimento holistico,
tanto do cenéario educacional quanto politico.
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