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RESUMO

Este artigo apresenta reflexdes teérico-metodolé-
gicas de uma experiéncia pedagdégica, pautada na
metodologia de pesquisa-formagdo, com o aplica-
tivo e midia social /nstagram. A partir da produgdo
de narrativas digitais, os académicos de uma disci-
plina do Programa de P4s-Graduagdo em Cultura e
Territério, alcangaram trés objetivos: compreender
a importancia dos letramentos digital, informacio-
nal e midiatico; explorar o /nstagram como autoex-
pressdo académica e estimular o compartilhamen-
to dessas suas experiéncias, desafios e descobertas
sobre 0 uso pedagégico do aplicativo. Os resultados
apontaram para a relevancia do processo de meta-
cognigdo sobre o uso pedagdgico cooperativo do
Instagram vivenciada pelos académicos. A conclu-
sdo da pesquisa evidenciou que a interagdo se efe-
tiva a partir de trocas comunicativas significativas,
a partir de um olhar que acolha a realidade e, ao
mesmo tempo, a questione, propondo caminhos
diversos de como integrar as tecnologias na educa-
¢do, em diferentes niveis de ensino.
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ABSTRACT

This article presents theoretical-methodological reflections of a pedagogical experience, based on the
research-training methodology, with the app and social media Instagram. From the production of digital
narratives, the academics of a Postgraduate Program in Culture and Territory, achieved three objectives:
to understand the importance of digital informational and media literacy; to explore Instagram as an
academic self-expression and encourage the sharing of those experiences, challenges and discoveries
about the pedagogical use of the application. The results pointed to the relevance of the process of
metacognition on the cooperative pedagogical use of Instagram experienced by the academics. The
conclusion of the research evidenced that the interaction is effective through significant communica-
tive exchanges, based on a look that welcomes reality and, at the same time, questions it, proposing
different ways of how to integrate technologies in education, at different levels of teaching.
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RESUMEN

Este articulo presenta reflexiones teérico-metodolégicas de una experiencia pedagégica, pautada
en la metodologia de investigacién-formacién, con la aplicacién y los medios sociales Instagram.
A partir de la produccién de narrativas digitales, los académicos de una disciplina del Programa de
Postgrado en Culturay Territorio, alcanzaron tres objetivos: comprender la importancia de la literaci-
dades digitales, informacionales y mediéticas; explorar el Instagram como autoexpresién académica
y estimular el compartir sus experiencias, desafios y descubrimientos sobre el uso pedagégico de la
aplicacién. Los resultados apuntaron a la relevancia del proceso de metacognicién sobre el uso pe-
dagbgico cooperativo del Instagram vivenciada por los académicos. La conclusién de la investigacién
evidencié que la interaccién se efectla a partir de intercambios comunicativos significativos, a partir
de una mirada que acoja la realidad y, al mismo tiempo, la cuestione, proponiendo caminos diversos
de cémo integrar las tecnologfas en la educacién, en diferentes niveles de la ensefianza.

PALABRAS CLAVE

Instagram. Narrativas digitales. Literacidad. Educacién en la cibercultura.
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1INTRODUGAO

“Umaimagem vale mais que mil palavras!” Esse famoso ditado inspirou a realizacédo de uma expe-
riéncia pedagégica com a midia social “/nstagram”, com turma de mestrado interdisciplinar, na disci-
plina “Linguagens e Tecnologias da Informacado e Comunicagdo”. A pesquisa foi concebida a partir da
metodologia “pesquisa-formacdo na cibercultura” (SANTOS; CARVALHO; PIMENTEL, 2016), na qual
0s pesquisadores investigaram sua prépria pratica docente, com vistas a aprimora-la e apresentar
contribuicdes para o campo de estudos “educagdo e tecnologias digitais”. Assim, o desafio proposto
foi explorar o /nstagram como recurso de autoexpressdo académica e de visualizagdo de reflexdes
por meio de imagens, a fim de trazer contribui¢des tedrico- metodolégicas ao dossié “Pesquisa em
educacdo na Cibercultura: a presenca do ‘digital’ na produgdo de narrativas, de imagens e de som”.

O filésofo tcheco, naturalizado brasileiro, Vilém Flusser (2007, p. 105) apresenta reflexdes sobre
imagens e artefatos, sistematizando uma filosofia da comunicagdo visual, com discussées sobre as
diferencas entre textos e imagens: “a diferenga entre ler linhas escritas e ler uma pintura é a seguinte:
precisamos seguir o texto se quisermos captar sua mensagem, enquanto na pintura podemos apreen-
der a mensagem primeiro e depois tentar decompé-1a”.

A dialética texto e imagem inspirou a producdo de “narrativas digitais” (ALMEIDA; VALENTE, 2012),
a partir da exploragdo de novas linguagens para a comunicacao de textos académicos. “A producao
de narrativas de experiéncias por meio das tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo (TDIC)
cria novas condicdes de producdo do saber e de praticas culturais de leitura e escrita, que incorporam
imagens e signos” (ALMEIDA; VALENTE, 2012, p. 336).

Os estimulos visuais, em especial, amplificam-se substancialmente com o desenvolvimento de
aplicativos, ferramentas e espacos disponibilizados pelo universo da cibercultura (LEVY, 1999). O
aperfeicoamento de equipamentos, como os smartphones, possibilitam a disponibilizacdo e utiliza-
¢do de imagens via web/internet, gerando quantidades de arquivos digitais nos mais variados tipos,
formatos, tamanhos e caracteristicas.

De acordo com Lévy (1999, p. 12), é preciso reconhecer as “mudancas qualitativas na ecologia dos sig-
nos”, de forma que a humanidade possa efetivamente se beneficiar do seu potencial a partir da vivéncia/
convivéncia cibercultural. A cibercultura, esse multiverso de informagdes, tem como grande marca o

[...] transbordamento caético das informacdes, a inundacdo de dados, as d4guas tumultuo-
sas e os turbilhdes da comunicagdo, a cacofonia e o psitacismo ensurdecedor das midias,
a guerra das imagens, as propagandas e as contra-propagandas, a confusao dos espiritos.
(LEVY, 1999, 13).

Esse panorama ressalta a importancia de uma educacdo para e com as midias digitais. Edméa
Santos e Aline Weber fazem uma relevante discussdo sobre educagdo e cibercultura ao destacarem
o desafio de desenvolver novas préticas educativas que explorem os espagos digitais e o uso criati-
vo das TDIC. Para as autoras, “novas relagdes com o saber vao se instituindo num processo hibrido
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entre o homem e maquina, tecendo teias complexas de relacionamentos com o mundo (SANTOS;
WEBER, 2013, p. 292).

Este artigo contempla as possibilidades pedagdgicas do /nstagram, na construcdo de narrativas
digitais, como forma de registrar autorreflexdes de textos académicos, por meio das imagens. Na pri-
meira se¢do, sdo apresentadas as questdes da construcao dos diferentes letramentos na formagdo de
professores; na sequéncia sao discutidos os resultados desta experiéncia pedagdgica e, finalmente,
sdo tecidas algumas consideracdes sobre as pesquisas em educagdo na cibercultura, apoiadas pela
presenca “digital” na producdo de narrativas com imagens.

2 LETRAMENTOS E FORMAGAO DE PROFESSORES

A discussdo sobre a importancia dos letramentos (digital, midiatico, informacional, histérico, ma-
tematico, dentre outros) vem ganhando espaco nas consideracdes sobre a formacao de professores,
por se tratar de algo central na interagdo humana: a linguagem. A palavra linguagem esta fortemente
relacionada a ideia de comunicar-se, expressar-se, seja pela escrita, pela fala, por sinais, por tecnolo-
gias ou por um conjunto de elementos corporais. O ser humano se distingue dos demais seres vivos,
pelo seu modo de vida cultural peculiar, caracterizado pela socializagdo de informacées e experién-
cias de geracdo a geracao, e pelo uso da linguagem e de outras representagdes simbdlicas.

Esse conjunto de elementos vao se tornando a matéria-prima para o complexo processo de construgdo
de conhecimentos. Lévy (1993) categoriza o conhecimento existente na sociedade em trés polos diferen-
tes: a oralidade primaria, que requer a presenga e proximidade entre seus interlocutores; a escrita, que
permite estender a capacidade de meméria dos individuos e registrar a fala; e a informética, que aumenta
as fronteiras do conhecimento através das tecnologias eletronicas da comunicacdo e informagdo.

Em relagdo a linguagem informatica, Santaella (2001) aponta que, por volta de 1994, uma novi-
dade no mundo das linguagens comecou a fervilhar no Brasil, tratava-se da digitalizagdo da infor-
macao, apresentada em formato multimidia, capaz de misturar os bits de arquivos de dudio, video e
dados, criando novas informacdes. Depois de digitalizados, quaisquer dados podem ser sintetizados
em qualquer lugar e em qualquer tempo, para produzir produtos com idénticas cores e sons. Essa vo-
latilidade permitiu a distribui¢do da informagdo em rede, impulsionando a explosdo da internet, isto
é, da unido da informag&o distribuida em rede e do hipertexto. Essas duas aplicagdes j& eram Uteis
isoladamente, mas sua associa¢do criou uma nova rede, dotada de propriedades essenciais para a
atualidade (SANTAELLA, 2001).

Essa presenca digital, tdo frequente na sociedade contemporanea, vem demandando a ampliagdo
dos letramentos necessarios a educacao na cibercultura e gerando pesquisas e documentos orienta-
dores para a compreensdo desse processo.

Um documento publicado pela UNESCO em 2011, “Media and Information Literacy Curriculum
for Teachers” elaborado, revisado e validado por especialistas de midia, informacéo, TDIC, educagdo
e desenvolvimento curricular, destaca os letramentos informacional, midiatico e digital como pré-re-
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quisitos de acesso a toda e qualquer producao cultural (WILSON et al., 2011). O documento apresenta
estudo prospectivo fundamentado na tendéncia atual sobre a convergéncia das midias (radio, televi-
s3o, internet, jornais, livros, arquivos e bibliotecas digitais) em uma Gnica plataforma, conciliada com
a necessidade de dominar recursos eficazes e filtros para localizar, interpretar, organizar e recuperar
os dados relevantes. O objetivo foi sistematizar um quadro de competéncias e um curriculo voltado
para os diferentes letramentos com ideias, diretrizes, recursos para professores aplicarem em suas
praticas, adaptando-os aos diferentes contextos, culturas e paises.

Magda Soares destaca que o letramento vai além do saber ler e escrever, ou seja, é necessario o
desenvolvimento de competéncias “para usar a leitura e a escrita, para envolver-se com as praticas
sociais de escrita...” (SOARES, 2006, p. 45). Em um contexto de cibercultura, a incorporacio dessas
praticas sociais podem ser ampliadas, pois a leitura e a escrita vdo além do papel, incluindo o uso de
caixas eletronicos, maquinas de café, smartphones e a interagdo de jovens e adultos apoiada pelas
midias sociais. Para exemplificar, Weber, Santos e Cruz (2014, p. 64) afirmam que

Nossos jovens hoje ja sdo mediados por essas linguagens, dentrofora da escola; sdo me-
diados na vida que acontece, no cotidiano, pelo Orkut, Facebook, Twitter, YouTube e tan-
tas outras interfaces. No contexto das praticas pedagégicas, em uma perspectiva de alfa-
betizagdo para os usos do digital em rede e seus letramentos, é fundamental promover um
didlogo de aproximagdo entre a cultura juvenil e a cultura escolar, partindo do pressupos-
to de que os jovens que estdo em sala de aula ndo sdo os mesmos que a habitavam tempos
atras, a fim de evitarmos um hiato entre culturas e geragdes.

As autoras confirmam a necessidade de incluir na pauta da formagao do professor a discusséo dos letra-
mentos na cibercultura, corroborando com os Padrdes de Competéncia em TDIC para professores (UNESCO,
2008). Estes destacam a importancia da formac&o de usuérios criativos e eficazes no uso das ferramentas de
produtividade digitais e no desenvolvimento de comunicadores, colaboradores e produtores de informacdes
fidedignas e de cidadaos informados, responséveis, capazes de contribuir com a sociedade.

Inspirando-se nesse panorama dos letramentos e formacao de professores, planejou-se uma ex-
periéncia pedagdgica, a partir do uso do /nstagram, envolvendo oito estudantes de mestrado, de di-
ferentes areas do conhecimento (Histéria, Geografia, Educacdo Fisica, Computacao e Publicidade e
propaganda), sendo que sete atuam como professores na educacdo basica e ensino superior.

3 INSTAGRAM: EXPERIENCIA PEDAGOGICA COM IMAGENS

Em 2017 o /nstagram ultrapassou a casa dos 700 milhdes* de usudrios ativos, e no Brasil conta
com cerca de 35 milhdes de usuarios interessados no potencial de compartilhamento de imagens e

4 INSTAGRAM PRESS. 700 million. April 26, 2017. Disponivel: <https://instagram-press.com/blog/2017/04/26/700-
-million/>. Acesso em: 30 mai. 2017.
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videos a partir dessa midia social. O /nstagram mobiliza um publico jovem, na sua maioria entre 18 e
29 anos, que movimenta mais de 95 milhdes de imagens por dia.

Partindo da ideia de que “uma imagem vale mais que mil palavras”, o /nstagram se destaca como um
aplicativo dedicado a imagens e videos (estes de curta duracdo), que surgiu em 2010, a partir da criativi-
dade de Kevin Systrom (graduado em Gestdo de Ciéncia e Engenharia) e Mike Krieger (graduado em Siste-
mas Simbélicos), focado em smartphonese tablets, com uma interface simples e o mais intuitiva possivel.

Incialmente o aplicativo do Instagram foi desenvolvido apenas para o sistema operacional /0S,
referente aos equipamentos da Apple Inc. (iPhone e iPads). Posteriormente também se estendeu para
o sistema operacional Androic®, do Google. Em 2012 o Instagram foi comprado pelo Facebooké, que
tem trabalhado para a convergéncia e integragdo das duas midias sociais.

O Instagram, além do foco prioritario em dispositivos méveis (smartphones e tablets), permite
a aplicacdo e filtros e efeitos as imagens captadas, bem como a inclusdo de legendas e adicdo de
hashtags’, palavras-chave digitais que facilitam a localizagdo de uma imagem apds sua publicacéo,
funcionando como hiperlink em uma publicagdo. Dentre as funcionalidades do Instagram, o usuério
pode: postar fotografias feitas pelo préprio usuario ouimagens coletadas na web; publicar videos com
até 60 segundos de duracao; receber notificagdes de postagens de seu interesse, de perfis de outros
usuarios que também sejam de seu interesse; buscar fotos produzidas em locais especificos, ou seja,
é possivel buscar fotos e imagens por sua localizagdo geografica; e criar videos curtos, customizados,
que desaparecem ap6s 24 horas de sua publicacao (/nstagram Stories).

As caracteristicas versatilidade, praticidade e simplicidade intuitiva na captagdo e divulgagdo
imagética digital atraiu a atenc¢do de um publico jovem, disposto a ampliar o potencial das interagdes
digitais, a partir de uma modalidade narrativa dindmica com fotos e videos.

Para investigar fendmenos dessa natureza na cibercultura, LEE, Eunji et al. (2015) desenvolveram
uma pesquisa com 110 mulheres e 102 homens, de 20 a 39 anos de idade, com cerca de 10 meses
de tempo de utilizagdo do /nstagram, com média de quatro acessos ao dia; upload de 61 imagens;
59 sequidores e seguidores de aproximadamente 69 perfis. O objetivo da pesquisa foi identificar as
motivac¢Ges de uso dessa midia social, chegando aos seguintes respostas: interagéo social; pratica de
arquivamento de fotografias; autoexpressao; escapismo (fuga da realidade/rotina) e acompanhamen-
to/curiosidade (celebridades, marcas, empresas).

Uma experiéncia pedagégica foi planejada e envolveu a divisdo da turma em trés grupos. Foi cria-
da uma conta tnica (@ppgcult) para facilitar a interacdo e reunir todas as imagens em um mesmo
espago. Cada grupo escolheu um texto®, selecionados a partir dos interesses dos participantes e, a
partir das ideias centrais dos textos, postaram dez imagens, com legendas. Em data marcada, cada
grupo socializou sua narrativa digital, construida no /nstagram, para os professores da disciplina,
colegas e uma docente convidada, com mais de 45 anos no magistério, sendo 30 anos em graduagao
e p6s-graduacdo, atuando na area de Didatica, com énfase em Educagdo & Tecnologias.

A partir das narrativas digitais, a docente convidada fez uma avaliagéo dos trabalhos, a partir de
trés objetivos da atividade pedagégica: compreender a importancia dos letramentos digital, informa-
cional e midiatico; explorar o /nstagram como autoexpressédo académica e compartilhar suas expe-
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riéncias, desafios e descobertas sobre o uso pedagdégico do /nstagram. O seu papel também foi o de
“provocadora cognitiva”, com o objetivo de instigar a metacognigdo de todos sobre a experiéncia. Os
resultados e discussdes, orientados pela metodologia “pesquisa-formacao na cibercultura” (SANTOS;
CARVALHO; PIMENTEL, 2016), serdo feitos nas proximas trés subsecdes.

4 INSTAGRAME SEUS LETRAMENTOS

As narrativas digitais sobre os textos, articuladas com a avalia¢do do uso do /nstagram pela pro-
fessora convidada, revelaram dois principais pontos: a importancia dos letramentos digital, informa-
cional e midiatico, bem como os cuidados sobre direitos autorais das imagens, pois a maioria optou
por buscar imagens na web para compor suas narrativas. Para Almeida e Valente (2012, p. 338), a
integragdo das TDIC no curriculo auxiliard na proposi¢do de atividades que desenvolvam habilidades
para “manipular e aprender a ler, escrever, e expressar-se usando essas novas modalidades e meios
de comunicagdo, procurando atingir niveis mais sofisticados de letramentos”.

As discussdes empreendidas na experiéncia revelaram a formacao de um professor como “cura-
dor”, capaz de fazer a selecdo das informagdes e viabilizar o acesso a novas oportunidades para cons-
trucdo do conhecimento. As narrativas apontaram para o fato de que a diferenca ndo esté na web,
mas sim na escola, na forma como ela organiza essas informagdes que estdo em diferentes espagos
digitais, ao planejar agdes intencionais para desenvolver habilidades para uso critico das TDIC no cur-
riculo. Para fundamentar essa pratica de formacg&o dos letramentos, o documento da Unesco (WIL-
SON et al., 2013) aponta a necessidade de: defini¢do e articulagdo de necessidades informacionais;
localizagdo, acesso e organizagdo da informagdo; uso ético da informacgdo e uso das habilidade dos
recursos tecnolégicos para processamento da informagdo e sua comunicagao.

No didlogo com os grupos, a professora convidada questionou os grupos sobre o cuidado com os
direitos autorais das imagens, ressaltando a importancia de se buscar, na web, imagens com licengas
livres, como a licenca Creative Commons (CC) que, em graus variados, permitem uma maior abertura
para seu uso (MORAIS; RIBEIRO; AMIEL, 2011). Os participantes observaram a importancia do letra-
mento mididtico como parte da formacéo dos professores, reconhecendo que esta experiéncia foi a
primeira oportunidade que tiveram para refletir sobre essas questdes éticas de uso das imagens.

Alguns questionamentos foram feitos para conduzir o didlogo: Que leitura fazemos das imagens?
Quais sdo as ideologias envolvidas? Usamos a lente da pluralidade cultural nessas leituras? Quais
propésitos estdo envolvidos na publicagdes nas midias sociais? Refletimos sobre os apelos das ima-
gens, pensados pelos produtores de midia? Temos clareza de que o enquadramento, a iluminagdo, a
perspectiva das imagens que vdo para os jornais, capas de revista, tém uma intencédo bem definida?
As respostas ressaltaram a necessidade da dimensdo ética de uso das diferentes midias e leitura
critica das imagens, textos, videos publicados. Algumas pistas sobre as habilidades envolvidas nesse
letramento midiatico foram sistematizadas por Wilson et al. (2013), tais como: compreensdo do papel
e das fung¢des das midias em sociedades democraticas; avaliagdo critica do contelido midiético a luz
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das funcdes da midia; compromisso junto as midias para participagdo democrética e autoexpressao
na produgdo ética de contetidos midiaticos.

b INSTAGRAMCOMO AUTOEXPRESSAO ACADEMICA

Registrar autorreflexdes dos estudos, por meio das imagens postadas no /nstagram, resultou na
criagdo de narrativas digitais, com o objetivo de identificar a compreensado dos académicos de mes-
trado sobre os textos disponibilizados na disciplina. Assim,

[...] a narrativa passa a ser uma “janela na mente” do aluno de modo que o professor pos-
sa entender, identificar os conhecimentos do senso comum, e poder intervir, auxiliando o
aprendiz na depuracéo de aspectos que ainda sdo deficitarios, ajudando-o a atingir um novo
patamar de compreensao do conhecimento cientifico. (ALMEIDA; VALENTE, 2012, p. 335).

Na perspectiva dos participantes da pesquisa, selecionar imagens para comunicar as ideias dos
autores foi uma experiéncia muito desafiadora, compreendendo que sua escolarizagdo anterior ndo
os formou para esse tipo de atividade, priorizando a comunicacg&o escrita. Para Flusser (2007, p. 111),

[...] a epistemologia ocidental é baseada na premissa cartesiana de que pensar significa
seguir a linha escrita, e isso ndo da crédito a fotografia como uma maneira de pensar.
Vamos entdo tentar esquecer que, de acordo com nossa escola, adequar o pensamento a
coisa significa adequar o conceito a extensdo. O problema de verdade e falsidade, de fic-
¢do e realidade, precisa agora ser reformulado a luz dos meios de comunicagdo de massa,
a grande midia, se quisermos evitar a esterilidade do academismo.

Durante a discussdo, mediada pela professora convidada, concluiu-se que ndo fomos preparados
para fazer escolhas estéticas, para articular arte com o contelido académico, ou seja, transformar
textos académicos em arte é um grande desafio. Para destacar a relevancia dessa discussao, Flusser
(2007, p. 117) faz uma consideracdo sobre cédigos imagéticos (como filmes, ilustracdes) e c6digos
conceituais (como alfabetos):

[...] Até agora a situacdo tem sido mais ou menos esta: o pensamento imagético era uma
tradugdo do fato em imagem e o pensamento conceitual era uma tradugdo da imagem
em conceito. No principio era a pedra. Depois, a imagem da pedra. E, entdo a explicagdo
dessa imagem. No futuro a situagdo podera ser a seguinte: o pensamento imagético serad
a tradugdo do conceito em imagem e o pensamento conceitual, a tradu¢do da imagem em
conceito. Nessa situaco de retroalimentacao (feedback) pode-se elaborar um modelo de
pensamento que venha finalmente a se adequar a um fato. Primeiramente haverd uma
imagem de alguma coisa. Depois, uma explicagdo dessa imagem. E, por fim, havera uma
imagem dessa explicagao.
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A contemporaneidade nos coloca como desafio a lida cotidiana com varios géneros de informagao,
de diversos tipos e em multiplas plataformas. Sons, gestos, cores e imagens desafiam os sentidos hu-
manos e a0 mesmo tempo o canone da preponderancia da narrativa escrita. A proposta da atividade
com o /nstagram pode ser considerada como terreno fértil para produzir sentidos e significados, libe-
rando os académicos/professores de algumas limita¢Ges, na diregdo de novos e criativos horizontes
de comunicacdo e expressdo pela imagem. A proposta os desafiou a desenvolver e mobilizar suas
competéncias individuais e cooperativas para além do uso lidico e cotidiano das imagens, no sentido
de construirem narrativas digitais articuladas as discussdes conceituais académicas.

A maioria desconhecia ou nunca havia utilizado o /nstagram enquanto midia social. Apenas um
dos académicos, por sua formacgdo e atuagdo na area de publicidade e propaganda, possuia maior
traquejo em lidar com as narrativas imagéticas. Assim, os participantes avaliaram que se trata de uma
atividade interessante para ser realizada tanto no ensino médio como no ensino superior, pois faz
com que os estudantes tenham que mobilizar vérias competéncias para sistematizar ideias em uma
imagem, envolvendo a construcédo de significados e capacidade de sintese.

De acordo com Larossa (2011, p. 48), “[...] o sentido do que somos depende das histérias que
contamos e das que contamos a nés mesmos. Em particular, das construgdes narrativas nas quais
cada um de nds é, ao mesmo tempo, o autor, o narrador e o personagem principal”. Tal compreen-
sdo altera o processo de avaliagdo da relagdo dos alunos com o conhecimento académico que pode
ser produzido por diferentes caminhos. Ha& um contexto nitido de protagonismo, de produgdo de
conhecimento pela compreensdo e autoria na explicagdo dos fatos, conceitos, concpegdes e prin-
cipios envolvidos nos textos académicos.

Os participantes observaram que é possivel utilizar o /nstagram como plataforma de meméria
para registrar as narrativas digitais e compartilha-las na web. O aumento dos registros imagéticos
consolidam a crescente relagdo contemporanea dos individuos com os dispositivos méveis, que
passam a cumprir a funcéo de extensdo das memoérias humanas, especialmente de uma meméria
visual, dadas as facilidades, em termos de qualidade técnica, de uma grande quantidade de ima-
gens em espacos de tempo minimos.

Para Perez (2008, p. 208), a utilizacdo das imagens “[...] de maneira sistemética, ordenada e ob-
jetiva ainda é algo inconsistente se considerarmos sua trajetéria histérica. Ndo conseguimos em
muitos casos lidar objetivamente com seu potencial polissémico”. Na sequéncia, sdo identificados
os entrelacamentos constitutivos de uma construgdo curricular de protagonismo mediatizado pelas
tecnologias, que tem nas narrativas dos participantes sua forga matriz.

6 DESCOBERTAS E DESAFIOS SOBRE 0 USO PEDAGOGICO DO /NSTAGRAM

Dos académicos que participaram da experiéncia, apenas um ndo atuava como professor e foi esse
interesse nas questdes pedagdgicas que mobilizou o planejamento da experiéncia. Os saberes expe-
rienciais desses professores, que atuam na educagdo bdsica e ensino superior de institui¢des publicas
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e particulares, juntamente com as vivéncias de mais de 45 anos de magistério da docente convidada,
permitiram sistematizar algumas consideragdes praticas sobre o uso do /nstagram na educagao.

0 grande desafio que eles apontaram no desenvolvimento dessa atividade em outros contextos,
principalmente na escola publica, foi 0 acesso a internet banda larga e a capacidade de armazena-
mento do smartphone, pois o aplicativo exige muita meméria do aparelho. Outro desafio apontado
é a organizacgdo de tempos e espacos do curriculo das escolas, exigindo um trabalho interdisciplinar
para que diferentes professores possam acompanhar o desenvolvimento da atividade e fazer a media-
cdo de novas formas de producdo de saberes escolares. Sobre isso, Almeida e Valente (2012, p. 336)
apontam que,

A produc&o de narrativas de experiéncias por meio das TDIC cria novas condigdes de pro-
dugdo do saber e de praticas culturais de leitura e escrita, que incorpora imagens e sig-
nos, fazendo-se necessaria e urgente a revisdo dos processos de construcdo de conheci-
mentos. A leitura e a escrita tradicionais estdo passando por constantes questionamentos
quando confrontadas com atividades como leitura online, navegacao por hipertextos ou
interagdo via telecomunicagdo mével. A presenca das TDIC em nossa cultura cria novas
possibilidades de expressdo e comunicagdo, gerando outros campos de estudos e de pes-
quisa antes inexistentes.

Para os participantes, o processo de producdo das narrativas foi exitoso, pois envolveu trabalho
cooperativo na discussdo dos textos, sele¢do das imagens e planejamento da narrativa digital. A
aprendizagem é um processo individual, mas potencializada pelo coletivo, ao incluir o desenvolvi-
mento pedagdgico, cognitivo e emocional, em um processo cooperativo sobre as potencialidades do
Instagram para a producdo e negociagdo de sentidos e significados sobre a interpretagdo dos textos
e selegdo de imagens que possam comunicar tais compreensdes.

0 ponto alto da experiéncia para os participantes foi a mediagéo da professora convidada, provocando-
-0s cognitivamente (PICONEZ, 2004) para refletirem sobre a experiéncia pedagégica. O processo de cons-
tituicdo de autoria pelos participantes foi avaliado por narrativas digitais compartilhadas no /nstagram,
considerado por todos como elemento transformador no processo de construgdo de conhecimento. Gerou
sentimento de acolhimento, de pertencimento e de respeito a alteridade e de reconhecimento mdtuo de
seu valor. Santos, Carvalho e Pimentel (2016, p. 26-27) explicam porqué isso foi tao significativo para eles:

A mediagdo docente é uma agdo de coordenar as praticas dos estudantes na constru-
¢do do conhecimento em grupo, de articular conversas com e entre os estudantes,
cruzar ideias, mobilizar e partilhar reflexdes e debates densos. O partilhar “é o mo-
vimento de producgdo de devires, olhares, percepgdes, ser e estar os devires latentes
nas emergéncias daquele encontro, daquela acontecéncia” (BRUNO, 2011, p. 119).
Na mediacdo partilhada, o docente deve incentivar a participacéo de todos, articular
o didlogo entre os cursistas, trazer outras fontes de informagdo sobre o que se esta
sendo discutido, abrir conversas para outras discussdes e oportunizar que os cursis-
tas criem discussdes entre si.
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O sentimento dos participantes foi que a interagdo se efetiva a partir de trocas comunicativas
significativas, a partir de um olhar que acolha a realidade e, ao mesmo tempo, a questione, propondo
caminhos diversos de como integrar as tecnologias na educacao, em diferentes niveis de ensino. Para
isso, Santos e Santos (2015, p. 77) propde que “E no ‘saberfazer’ cotidiano que iniciamos o movimento
em que a pratica atualiza e interroga a teoria, que, por sua vez, interroga e atualiza a pratica. Por isso,
pensamos a formagdo dos professores no/do cotidiano no movimento da ‘praticateoriaprética™

7 CONSIDERAGOES FINAIS

A experiéncia pedagdégica desenvolvida com uma turma do curso de Pés-Graduagdo em Cultura e
Territério buscou inquietar e provocar os académicos/professores diante do desafio de construir nar-
rativas imagéticas, ampliando as possibilidades das tradicionais narrativas textuais. Tal experiéncia
trouxe a possibilidade de recontextualizagdo do uso das tecnologias, na prépria aprendizagem e, a
partir dessa atividade de formacao, a ressignificacdo de sua intencionalidade educativa e das possi-
veis contribuicdes em seus contextos de atuacao profissional atuais e futuros.

A proposta se circunscreveu na leitura de textos previamente selecionados e agdes individuais e coo-
perativas, de transposicao de ideias e conceitos considerados chave na narrativa escrita para o formato
da narrativa imagética. A experiéncia buscou trabalhar a polissemia das imagens, por meio do /nsta-
gram, vivenciando a compreensdo da importancia dos letramentos digital, informacional e miditico
na formacgdo desses participantes, que atuam como professores na educacao basica e ensino superior.

Esta pesquisa-formagdo na cibercultura, evidenciou a necessidade de incluir no curriculo das li-
cenciaturas a discussdo do uso das midias para e com a educagdo. Observou-se a necessidade de
atengdo com os procedimentos de captacdo de imagens via web, atentando-se as restrigdes em ter-
mos de direitos autorais. As limitagGes técnicas, como a capacidade de armazenamento de dados
dos equipamentos mdveis e limitacdes dos planos de acesso a internet também foram lembrados,
principalmente em relacdo a infraestrutura das escolas publicas.

Tanto a educacao bdsica como o ensino superior precisam ampliar as suas formas de comunicagdo
e expressdo, explorando outras linguagens além da escrita, pois esta experiéncia mostrou o quanto
isso foi significativo para os participantes. A necessidade de manobrar ideias e conceitos a partir da
narrativa escrita desafiou a criatividade e o esforgo colaborativo dos académicos, resultando em um
exitoso processo de producdo de narrativas que passou pela discussdo dos textos, sele¢do das ima-
gens, planejamento e elaboracgdo da narrativa digital imagética no /nstagram.

Outro ponto fundamental observado, foi a importancia da mediagdo docente no desenvolvi-
mento de praticas pedagdgicas. Neste caso, a interagdo com uma professora experiente em pes-
quisas e préticas com tecnologias fez com que os participantes compreendessem a importancia do
conhecimento pedagégico-tecnolégico dos contelidos dos textos académicos, comunicados via /ns-
tagram, ou seja, as TDIC ndo possuem poderem “miraculosos”, mas potencializam um trabalho peda-
gbgico competente, com intencionalidade educativa claramente definida.
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