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RESUMO

Durante a pandemia da covid-19, o Brasil vivenciou
na Pés-Graduagdo Stricto Sensu praticas curricu-
lares de educagdo on-line, EAD e ensino remoto
nunca vivenciadas em sua inteireza. Por outro lado,
diversas universidades, em diferentes contextos, ja
vinham praticando curriculos on-line antes da pan-
demia Covid-19. Com objetivo de investigar praticas
pioneiras de educagdo on-line na pds-graduagdo,
analisamos através da metodologia da imersdo
on-line, o caso da unidade curricular “Applied Ins-
trucional Design” do Programa de Pés-Graduacao
On-line em Tecnologia Educativa da Universidade
do Estado de Ohio nos Estados Unidos. Entende-
mos por desenho didatico curricular, a arquitetura
de conteldos e situagdes de aprendizagem, que
convergem a linguagem da hipermidia com a co-
municagao interativa sincronas e assincronas, em
sintonia com a materialidade da agdo docente e dis-
cente, no caso aqui a docéncia on-line interativa.
Os achados da pesquisa revelaram sobretudo: 1) a
importancia da semana de ambientagdo como rede
de apoio para a mobilizacdo de saberes on-line; 2) o
desenho curricular hipermidiatico como curadoria
digital em rede; 3) a importancia da docéncia co-
laborativa entre docente titular e docentes assis-
tentes; 4) o trabalho por projetos que ndo separa
a formacdo académico da qualificagdo profissional
em contextos reais.
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ABSTRACT

During the COVID-19 pandemic, Brazil experienced online education practices, EAD and remote te-
aching, in its entirety for the first time in the Stricto Sensu Postgraduate level. On the other hand,
several universities in different contexts were already practicing online curricula before the COVID-19
pandemic. With the aim of investigating pioneering practices of online education in postgraduate
studies, we analyzed, through the methodology of online immersion, the case of the curricular unit
“Applied Instructional Design” of the Online Postgraduate Program in Educational Technology at Ohio
State University in the United States. We understand curricular instructional design as the architec-
ture of content and learning situations that converge the language of hypertext with synchronous
and asynchronous interactive communication, in tune with the materiality of teaching and learning
action, in this case, interactive online teaching. The research findings revealed, above all: 1) the im-
portance of the orientation week as a support network for the mobilization of online knowledge; 2)
the hypermedia curricular design as digital curation in network; 3) the importance of collaborative
teaching between the lead teacher and assistant teachers; 4) project-based work that does not sepa-
rate academic training from professional qualification in real contexts.

KEYWORDS

Online Education in Stricto Sensu Postgraduate. Internationalization. Curricular Instructional De-
sign. Cyberculture.

RESUMEN

Durante la pandemia de COVID-19, Brasil experiment6 practicas curriculares de educacién en linea,
EAD y ensefianza remota en su totalidad por primera vez en el nivel de posgrado Stricto Sensu. Por
otro lado, varias universidades en diferentes contextos ya estaban practicando planes de estudio en
linea antes de la pandemia de COVID-19. Con el objetivo de investigar practicas pioneras de educaci-
6n en linea en estudios de posgrado, analizamos a través de la metodologia de inmersién en linea, el
caso de la unidad curricular “Disefio Instruccional Aplicado” del Programa de Posgrado en Tecnologia
Educativa en linea de la Universidad del Estado de Ohio en los Estados Unidos. Entendemos el disefio
didactico curricular como la arquitectura de contenido y situaciones de aprendizaje que convergen
el lenguaje de hipertexto con la comunicacién interactiva sincrénica y asincrénica, en sintonia con
la materialidad de la accién docente y discente, en este caso, la ensefianza en linea interactiva. Los
hallazgos de la investigacién revelaron, sobre todo: 1) la importancia de la semana de orientacién
como red de apoyo para la movilizacién del conocimiento en linea; 2) el disefio curricular hipertextual
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como curaduria digital en red; 3) la importancia de la ensefianza colaborativa entre el profesor prin-
cipal y los profesores asistentes; 4) el trabajo por proyectos que no separa la formacién académica de
la calificacién profesional en contextos reales.

PALABRAS CLAVE

Educacién en linea en el Posgrado Stricto Sensu; Internacionalizacién; Disefio Didactico Curricular;
Cibercultura.

1 CONTEXTO DA PESQUISA

Este artigo é fruto do relatério de pesquisa “Educagdo On-line na Pés-Graduagdo Stricto Sensu”,
projeto em desenvolvimento no Brasil na Universidade Federal Rural do Rio de Janeiro. O projeto con-
ta com Financiamento da Faperj no Programa Cientista do Nosso Estado e do Programa Bolsista de
Produtividade do CNPg. Durante a pandemia da covid-19, o Brasil vivenciou na pés-graduacao stricto
sensu praticas curriculares de educacao on-line, EAD e ensino remoto. Procuramos nesse contexto
desenvolver desenhos curriculares on-line para promover ambiéncias formativas na mobilizagdo de
saberes cientificos com estudantes-pesquisadores de mestrado e doutorado do Programa de Educa-
¢do e Demandas Populares da Universidade Federal Rural do Rio de Janeiro.

Contextualizado no Brasil, esse projeto contou com parcerias de uma rede de pesquisa internacional
integrando colegas pesquisadores de mais quatro paises: Portugal, Franca, Coldmbia e Estados Unidos.
Este texto conta a experiéncia de pesquisa nos Estados Unidos, fruto também de um pés-doutoramento,
supervisionado pela professora Ana-Paula Correia, da Universidade do Estado de Ohio. Estudamos e
avaliamos o desenho curricular on-line da unidade curricular “Applied Instrucional Design” do Progra-
ma de P6s-Graduagdo On-line em Tecnologia Educativa da Universidade do Estado de Ohio.

Analisamos o desenho curricular on-line em todo seu contexto: 1) Arquitetura e disposicdo dos
conteudos, situagdes de aprendizagens e interagdes sincronas e assincronas; 2) Docéncia on-line co-
laborativa entre docentes e estudantes-pesquisadores. Tudo isso foi desenvolvido no ambiente virtual
de aprendizagem CarmenCanvas, plataforma institucional adotada pelo referido programa de péds-
-graduacdo. Essa plataforma possibilita que o contetido seja disposto de forma hipermidiética, arti-
culando paginas web com links internos e externos nas mais variadas formas de linguagens e midias.

No que diz respeito as linguagens, contamos com textos, imagens estaticas e dinamicas, videos
e sons. Audiovisuais sdo integrados nas paginas sem perda de qualidade técnica. J& na poténcia mi-
didtica o ambiente conta com interfaces de comunicagdo sincronas e assincronas dentro da mesma
plataforma, a exemplo de féruns de discussao e salas de webconferéncias Zoom.

A Unidade Curricular deve duracdo de 16 semanas, ocorrendo no periodo de janeiro a maio de
2023, periodo que sintonizou com a agenda do nosso pés-doutoramento. A turma foi formada por
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doze (12) estudantes-pesquisadores de mestrado e doutorado, um docente titular, dois docentes as-
sistentes (orientandos de p6s-graduacdo) e uma pesquisadora. A docente da Unidade Curricular e a
pesquisadora assinam este texto.

O artigo em questdo é um relato de experiéncia de uma pesquisa-formacgdo na cibercultura, ou
ciberpesquisa-formacao, em que a investigagdo académica se realizou em contexto de docéncia on-
-line, Santos (2003, 2005, 2014, 2019). Os dados foram produzidos em diadlogo com a comunidade de
praticantes culturais envolvida, durante as 16 semanas da unidade. Parte da pesquisa foi feita remo-
tamente no Brasil, tendo outra parte sido realizada on-line no contexto da Universidade do Estado de
Ohio, entre os meses de abril e maio de 2023.

A opcdo pelo género cientifico do relato de experiéncia de ciberpesquisa-formacao se deu por nao
ter sido possivel printar telas do ambiente virtual de aprendizagem (AVA) nem trazer dados textuais
diretos das interagdes on-line com a identificagdo dos estudantes/pesquisadores. Ndo houve tempo
hébil para cumprir com protocolos internacionais de protecao dos participantes exigidos pela Univer-
sidade do Estado de Ohio. Em contrapartida, a pesquisa maior ja foi cadastrada na Plataforma Brasil,
cumprindo protocolos nacionais de ética da pesquisa em Educacao.

Optamos pela narrativa livre e na primeira pessoa do plural, uma vez que contamos com a par-
ceria da pesquisadora Edméa Santos com sua praticante direta de pesquisa, a professora Ana-Paula
Correia, que também assina o texto. Optamos pela metodologia da imersdo on-line no AVA, fazendo
uma hermenéutica livre, pela qual chegamos a quatro nog¢des subsungoras e ou categorias analiticas:

1) Semana de ambientac&o: rede de apoio para a mobilizacdo de saberes on-line;

2) Desenho curricular hipermidiatico: curadoria em rede;

3) Docéncia colaborativa: a parceria com docentes assistentes (orientandos de p6s-graduacio)

stricto sensu;

4) Trabalho por projetos: a formagdo profissional em sintonia com os saberes académicos.

Fazer pesquisa com cotidianos, incluindo o cotidiano curricular, ndo se trata apenas de narrar a
cotidianidade em si. E importante narrar a cotidianidade compreendendo a compreensao que emer-
ge das praticas e narrativas dos atores e agentes dessa cotidianidade. Durante nosso processo de
pesquisa-formacgdo na cibercultura ou até mesmo na fase mais etnografica/cartografica em que os
fendmenos sao descritos de forma densa, compreender a compreensao é um esforgo e um desafio
para compreender a compreensdo dos praticantes culturais. Como eles operam conceitualmente?
Como eles lidam com seus fazeres e saberes no mundo e em seus contextos especificos? Nosso desa-
fio é dialogar, compreendendo a compreensdo dos nossos praticantes.

Nossa hermenéutica, a arte da interpretacao, é aberta e livre, assim encontramos nossas nog¢des
subsuncoras, ou seja, sdo as nossas significa¢es diante do que vimos, sentimos das narrativas, ima-
gens e sons da pesquisa, a compreensdo da compreensdo. Devemos nos perguntar constantemente: o
que foi forte e significativo no contexto da pesquisa? Porque o principal instrumento de uma pesquisa
é o pesquisador, que carrega vida e formagdao em suas memérias, repertérios, fazeres e saberes. Essa
atividade é extremamente subjetiva, e temos o desafio de objetiva-la e materializa-la em nossos rela-
térios e seus desdobramentos cientificos.
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A seguir, faremos a discussdo sobre cada uma das nog¢des acima citadas, dialogando com nossa
experiéncia curricular de docéncia e pesquisa on-line, bem como dialogaremos com parte quadro
tedrico e metodolégico da comunidade cientifica que comp6e o projeto mais amplo. Nesse sentido,
dialogaremos com nossa producao histérica sobre o tema e com pares da comunidade cientifica do
Brasil e dos Estados Unidos.

2 SEMANA DE AMBIENTAGAO: REDE DE APOIO PARA A MOBILIZAGAO DE SABERES ON-LINE

Com mais de 20 anos de experiéncia com educagdo on-line (SANTOS 2003, 2005, 2014, 2019) sabe-
mos quao importante é a semana de ambientac&o no contexto de um curriculo on-line. E na semana de
ambientagdo que nos apresentamos e somos apresentados aos nossos estudantes. Apresentamos a pro-
posta e o projeto inicial do curso, percorremos com nossos estudantes/pesquisadores alguns espacos/
tempos institucionais, bem como apresentamos os espacos/tempos referentes a sala de aula on-line de
um modo geral. Além disso, costumamos criar atividades de mobilizacdo de saberes para a aprendiza-
gem on-line, a exemplo da mobilizagdo de saberes e competéncias para a leitura e escrita hipertextuais,
a comunicagdo interativa entre docentes e estudantes, e sobretudo entre estudantes e estudantes.

Enfim, a semana de ambientagdo, quando bem conduzida, reduz o fracasso escolar na aprendi-
zagem on-line em diferentes dimensdes, proporcionando aos estudantes ndo sé intimidade com o
curriculo e sala de aula on-line, interatividade nas relagdes com o préprio desenho curricular e com a
comunidade docente e discente responsaveis pelo préprio curriculo em desenvolvimento. Assim, uma
comunidade de aprendizagem entre pares pode ser forjada.

Em linhas gerais, os desenhos curriculares on-line costumam ter como contetdo uma &rea social,
geralmente um férum de discussdo onde os sujeitos se apresentam e partilham suas itinerancias e
trajetérias de vida e formagdo, bem como suas singularidades autorais, suas redes sociais no ciberes-
paco, suas preferéncias culturais, entre outras curiosidades e até amenidades, uma vez que a troca
destas também promove uma integracdo inicial. Sequndo Fernandes, Spilker, Amante (2015, p. 928):

Este médulo, realizado online previamente ao inicio das atividades letivas para os novos
estudantes, visa permitir a aquisi¢cdo de um conjunto de competéncias base, quer de na-
tureza tecnoldgica, quer de natureza sécio pedagdgica. Coloca-se a énfase no desenvol-
vimento de competéncias relacionadas com a comunicagdo online e com ser estudante
online, considerando o contexto especifico da formagdo em causa e o modelo pedagégico
seguido na instituigdo.

Como ja relatamos aqui, geralmente encontramos na semana de ambientagdo contetidos e per-
cursos formativos referentes ao ambiente virtual de aprendizagem, bem como dicas ou sugestdes
para o trabalho em rede. No desenho curricular em questéo, destacamos além do que comumente ja
constatamos em nossas pesquisas, algumas inovacdes que vale a pena destacar: 1.1) Uma rede de
apoio para a satde mental; 1.2) Orientacdes didaticas de caréater profissional para o trabalho em gru-
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po; e 1.3) Uma biblioteca on-line com exemplos de producgdes de turmas anteriores. Vejamos nossa
analise de cada item destacado:

2.1SOBRE “UMA REDE DE APOIO PARA A SAUDE MENTAL"

A partir da pandemia da Covid-19, percebemos que o tema da salide mental nunca foi tdo discutido
no meio académico. Fora esse aspecto, temas que comumente exploramos ou que estiveram em nos-
sas redes de conversas passam sempre pelo adoecimento mental de estudantes e docentes, a partir
das relagdes muitas vezes abusivas entre docentes e discentes, orientadores e orientandos, todos estes
com gestores. Prazos referentes ao controle dos tempos e espagos das produgdes, denlncias de plégio,
procrastinacdo em relacdo aos tempos e produtos da pesquisa, entre outros. Muitos desses problemas
sdo tratados inclusive por diferentes redes sociais e linguagens multimodais, a exemplo dos memes.

Em contrapartida, o isolamento social provocado pela pandemia nos deixou bastante vulneraveis.
A pressdo psicolégica provocada pela inseguranga entre vida e morte, as dificuldades de convivio
familiar e profissional na divisdo dos mesmos espagos/tempos de socializagdo sdo apenas alguns
exemplos de fatores responséveis por “gatilhos” para depressao, crises de ansiedade e panico, distir-
bios hormonais e de imagem. Enfim, sdo inumeréveis os problemas relatados por docentes e estudan-
tes durante o ensino remoto (SANTOS, 2020), fendmeno que emergiu durante a pandemia Covid-19.

No caso do curriculo on-line em questdo, o destaque para a salide mental dos estudantes ndo
é uma preocupacdo relacionada apenas & pandemia covid-19 (FIGURA 1). A Professora Ana-Paula
Correia, autora do desenho curricular, se preocupa exatamente com a singularidade que é estudar
on-line, bem como com a dificuldade de interacéo entre diferengas culturais e religiosas, identidades
de género e sexualidades, deficiéncias e acessibilidades. Toda diferenca é destacada como singulari-
dade e poténcia para uma educagdo mais plural e democrética.

Afinal, um desenho organizado em 16 semanas é bastante intenso e desafiante. Muitos estudan-
tes vivem, pela primeira vez, uma experiéncia de trabalho e aprendizagem on-line. Novas formas de
vivenciar presencialidades sem contato fisico no compartilhamento dos saberes e competéncias, no
trabalho em grupo com diferentes perfis de personalidade e modos de trabalhar com diferentes ar-
ranjos curriculares e espacgos temporais sincronos e assincronos.

Nesse sentido, além da discussdo social que é incentivada logo na abertura da unidade, contamos
com um médulo cuidadosamente desenhado para apoiar os estudantes no tema da salde mental.
Esse contelido passa sobretudo por uma rede de apoio institucionalmente criada para esse objetivo.
No desenho hipertextual, o estudante/pesquisador pode acessar links de contatos de setores respon-
sdveis, bem como nimeros de telefones para acesso direto e confidencial. A garantia da confiabili-
dade do anonimato é destacada no desenho curricular. Apesar de ndo podermos expor aqui o con-
teddo do médulo, destacamos os links institucionais facilmente acessados pelo publico on-line em
geral, Exemplos de links: Counseling and Consultation Services: https://ccs.osu.edu/ ou https://ccs.
osu.edu/services/mental-health-support; Office for Students Life: https://younkinsuccess.osu.edu/;
Rede de prevencao ao suicidio: https://988lifeline.org/; e Podcast: https://ohiostateuniversityinspire.
podbean.com/e/student-mental-health-a-crisis-years-in-the-making/
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2.2 ORIENTAGOES DIDATICAS DE CARATER PROFISSIONAL PARA 0 TRABALHO EM GRUPO

0 que leem os estudantes/pesquisadores de p6s-graduagdo? Essa é a questdo que abre o submé-
dulo em tela. Um caminho é aberto para essa discussdo por meio do convite de acesso ao blogue da
autora Miriam Sweeney publicado em 20 de junho 2012 sob o titulo “Como ler na Pés-Graduagao™
https://miriamsweeney.net/2012/06/20/readforgradschool/.

Na sequéncia os estudantes, logo na primeira semana de ambientagdo, ja tém acesso as leituras
e estudos de todos os textos-base do curso, semana a semana. Essa estratégia acaba por promover
também acesso aos estudantes que ficam curiosos para saber o que encontrardo semanalmente no
desenho curricular. A partir da analise desse conteldo, ja percebemos a poténcia do hipertexto da
unidade curricular: varias paginas estratégicas para os estudos on-line aparecem em diferentes par-
tes do desenho curricular como um todo. Isso permite que os estudantes tenham acesso aos conte-
Gdos de estudo e areas das discussdes on-line das mais variadas formas. E permitindo que os alunos
encontrem diferentes possibilidades de intratextualidade, ou seja, os contetidos que estdo dentro da
plataforma digital encontrada no ambiente virtual de aprendizagem.

O coragdo do desenho curricular é o trabalho por projetos. Isso significa que os estudantes
trabalham em grupos a partir de casos e demandas concretas e reais advindas do mundo do tra-
balho, mobilizando simultaneamente e em ubiquidade saberes académicos no tema do “desenho
instrucional”, objeto da unidade curricular. Antes mesmo de iniciar as orientagdes para que o tra-
balho aconteca, os estudantes tém acesso a um médulo cuidadosamente desenhado que introduz
o desafiante tema do trabalho em grupo.

Esse médulo é organizado da seguinte forma:

- Ferramentas para o trabalho colaborativo on-line - aqui os estudantes/pesquisadores sdo

apresentados a diferentes interfaces digitais para o trabalho on-line sincrono e assincrono;

- Cédigos de conduta e etiqueta para reunides on-line - aqui os estudantes/pesquisadores sao

orientados aos cuidados com a postura e ética;

- Gerenciamento de equipes - aqui os estudantes/pesquisadores aprendem a administrar e liderar

grupos de trabalho;

- Colaboragdo com muiltiplos estilos de trabalho em grupo - aqui os estudantes/pesquisadores

tém acesso a diferentes casos e situacdes e estilos de trabalho;

- Gerenciamento de conflitos - aqui os estudantes/pesquisadores terdo acesso a diferentes estra-

tégias para mediarem conflitos durante o trabalho em grupo.

Esse conjunto de unidades teméticas é tratado com bastante hipertextualidade multimodal. Além
do texto-base super claro e dinamico, os estudantes tém acesso a links para videos, palestras, confe-
réncias, animagdes, infograficos, estudos de caso, checklists entre outros contelidos dentro e fora do
curso, ou seja, intertextualidade, intratextualidade, multilinearidade, sdo apenas algumas das poten-
cialidades desse hipertexto.
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2.3 UMA BIBLIOTECA ON-LINE COM EXEMPLOS DE PRODUCOES DE TURMAS ANTERIORES

Ainda na semana de ambientacgao, destacamos a biblioteca com exemplos de alguns projetos re-
alizados por grupos de estudantes/pesquisadores de turmas anteriores. Achamos importante que
sejam apresentados logo de saida exemplos de trabalhos concretos. Os estudantes/pesquisadores
ja tém ao seu dispor cases de projetos realizados em grupo, diferentes casos reais de trabalho de
“desenho instrucional”.

Diferentes problematicas, estratégias de trabalho, exemplos de projetos completos (diagnésticos,
desenvolvimento, relatérios de avaliagéo, relatérios finais, produtos e artefatos curriculares em dife-
rentes midias), depoimentos de profissionais e clientes do mercado e mundo do trabalho, apresenta-
¢do dos projetos em diferentes contextos e publicos. Tudo disponivel com links de acesso e acessibi-
lidade. Vejamos dois exemplos de apresentagdes disponiveis on-line e desenvolvidas como parte da
disciplina no ano letivo 2019-2020 e 2021-2022:

Exemplo 1 - ESLTECH 8295 Project 1: Jason Hazel -https://www.youtube.com/
watch?v=mixwWrfa8Kg.

Exemplo 2 - Sistema Circulatério e Doengas Associadas

Figura 1 - Médulo de aprendizagem desenvolvido para a Faculdade de Enfermagem da Universidade
do Estado de Ohio.
The ESLTECH 8295 Instructional Design Showcase

SPRING 2020
The Circulatory System and Associated Dissases

The Cil"__;qi_af!rv Systé’m‘
and Associated Diseases

Thin goline madd
naoonal competition led by

Fonte: https://rise.articulate.com/share/z95dqcmBKOLHTddmdbLLbQtgGCJdK524#/
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3 DESENHO CURRICULAR HIPERMIDIATICO: CURADORIA EM REDE

Entendemos por desenho hipermidiatico o desenho que lanca mao de diferentes midias em cone-
xd@o com uma infinidade de linguagens e contelidos digitais. A unidade curricular em questdo orga-
niza seus 14 mddulos a partir de um hipertexto arquitetado aula a aula, semana a semana, médulo a
médulo. H& um roteiro-base (texto autoral que conta com introducdo, desenvolvimento e conclusdo
- apresentando coeréncia e coesdo textuais interativas - o estudante/pesquisador tem a sensagao de
imersao na conversa com o autor), organizado tela a tela a partir do principio da multilinearidade, ou
seja, hd sequéncia textual tela a tela, mas com navegabilidade fluida. Os estudantes podem navegar
pelas telas da unidade com total independéncia de usabilidade. O hipertexto eletrénico ndo prende
o leitor na linearidade do contelido. Ainda sobre a sequéncia didatica do texto/roteiro-base, destaca-
mos que ele seque um desenho-padrao bastante instigante:

« Questdes sao langadas logo no inicio da unidade;

« Um microvideo da docente do curso age como disparador da conversa, instigando os estudantes/

pesquisadores a entrarem no tema da aula;

- O texto-base vem na sequéncia hipertextualizada com contetlido produzido pelos docentes do

curso, bem como com contelidos de diferentes fontes, o que garante a multivocalidade, intertex-

tualidade e intratextualidade do contetdo;

« A curadoria digital é impecavel, ou seja, para cada médulo o curso sdo agregados outros cursos,

conteddos multimodais (imagens estéaticas e dindmicas, animacdes, diferentes géneros de videos,

artigos de revistas, livros inteiros, capitulos de livros, infograficos, podcast e diferentes arquivos
de sons, entre outros);

- Discussdo on-line, geralmente no formato de féruns de discussdo assincronos. A conversa é

disparada pelos professores com atividades que vao de tarefas mais pontuais a estudos de caso,

entre outras provocacoes.

0 que chamados de “texto-base” é no seu contetdo e forma um hipertexto na forma de hiper-
midia. Ha tempos, abordamos a nog¢do de hipertexto como fundamento para o desenho didatico e
curriculares na cibercultura. Desde a tese de doutorado (SANTOS, 2005), trazemos o planejamento
educacional e o desenho didatico como hipertexto, ou seja, como um conjunto de conteldos e situa-
coes de aprendizagens fluidas, construidas ao longo dos processos formativos. Uma bricolagem bem
estruturada com objetivos educacionais claros e focados em arranjos curriculares que contemplam
os principios do hipertexto digital. Vejamos a seguir alguns desses principios, que também aparecem
no curso aqui analisado:

- Multivocalidade - exploragdo de diferentes pontos de vistas e até de diferentes paradigmas acer-

ca de um mesmo tema ou contetdo;

« Multiexpressividade - convite para usar diferentes formas de expressdo como por exemplo tex-

to narrativo, videografia, dudio e imagem digital e memes entre outros. Na unidade é altamente

encorajado o uso de dudio, video e imagens para ajudar a expressar significados e pontos de vista
préprios sobre os tépicos discutidos e tornar as ideias dos estudantes mais claras e impactantes.
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- Multilinearidade - hiperconexdes que permitam ao usudrio multiplas leituras

- Intertextualidade - interconexdes dos contetdos internos da plataforma institucional com o

ciberespago mais amplo;

- Intratextualidade - interconexdes de telas, documentos e contelidos internos a plataforma. Uma

espécie de hipertexto que ndo sai da plataforma institucional;

- Usabilidade - padrdes estéticos e funcionais que garanta boa navegabilidade, com conforto es-

tético e eficiente em termos de funcionalidade.

No artigo “Contetidos de aprendizagem na educacdo on-line: inspirar-se no hipertexto” (SILVA;
SANTOS, 2009), apresentam-se diferentes formas de uso dos principios do hipertexto para a elabo-
racdo de contelidos e situacGes de aprendizagem para além da linearidade “tela a tela”, comumente
encontrada nos cursos baseados em desenhos instrucionais lineares, focados nas praticas de EAD
para autoestudo. Isso vale também para contetdos estaticos na forma de documentos no formato
(.pdf), que muitas vezes reduzem o desenho didético a pacotes de contetidos fechados, mesmo que
estes sejam digitalizados. Ndo ignoramos o autoestudo, mas defendemos que o desenho de um curso
on-line seja sobretudo um convite a aprendizagem interativa, colaborativa e sobretudo hipermidiatica
(SANTOS; CARVALHO; PIMENTEL, 2015).

Na unidade curricular analisada, encontramos contetidos também tela a tela e em formatos de
(.pdf). Alguns capitulos de livros estdo colocados dentro do texto-base no padréo (.pdf), tela a tela.
Apesar de promover a intratextualidade, esse recurso interfere negativamente no quesito usabilida-
de, dificultando a leitura de textos longos na tela do computador. Seria interessante que o conteldo,
que geralmente é uma conexdo que agrega valor ao texto-base, estivesse em (.pdf) para download,
o que facilitaria sua leitura em outros dispositivos de leitura, a exemplos dos leitores de livros como
o Kindle e outros. Muitas vezes a opgdo por essas estratégias que comprometem a usabilidade se da
como tentativa de evitar uso e reuso indevidos em relagdo aos direitos autorais e a propriedade inte-
lectual dos autores e conteudistas, por parte dos estudantes/pesquisadores.

De todo modo, ressaltamos a qualidade ética, estética e politica dos contelidos e do desenho di-
datico da unidade curricular analisada. Voltamos a enfatizar aqui a qualidade cientifica do desenho
hipermididtico em conteldo e forma, destacando a qualidade de sua curadoria digital. De acordo
com Chagas e Linhares:

[...] conceito este difundido por Bhargava (2009) no “Manifesto para o curador de contel-
do: o préximo grande trabalho de midia social do futuro?”, no qual coloca que o papel do
curador de contetido é o de “[...] buscar, agrupar, organizar e compartilhar continuamente
o melhor e mais relevante contetido sobre uma questdo especifica online.” (BHARGAVA,
2009). Este conceito ja estava sendo utilizado na area da comunicacdo digital. (CHAGAS;
LINHARES, 2020, p.103-104).

No caso aqui analisado, no campo da Educagdo On-line, a curadoria digital também é incentivada

e mediada pela equipe docente nas sugestdes de atividades e na conversa assincrona das discussdes
por parte dos estudantes/pesquisadores. Em cada férum de discussdo semana a semana, médulo a
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médulo, percebemos uma partilha colaborativa de contetidos digitais que muitas vezes sdo incorpo-
rados ao préprio desenho curricular. Concordamos com Chagas e Linhares (2020, p. 101) que:

Apenas disponibilizar o contetido, remete a agregagdo de contetido. Na curadoria é im-
portante a interpretagdo de cada elemento disponibilizado, sendo assim “Interpretar a co-
lecdo é uma das tarefas essenciais do curador e é realizada explicando aos visitantes por
que um objeto é importante no contexto da exposigdo maior. Vocé pode adicionar muito
valor a sua “colecdo” on-line, fornecendo contexto (Carton, 2011) ndo bastando a sele¢do
e exposic¢do do contetido, mas a sua contextualizagdo dentro da proposta da curadoria.

A docéncia colaborativa, préximo item a ser discutido, faz mediagdes que colocam os estudantes/
pesquisadores em situacoes de exercicio de suas docéncias on-line. Estudantes/pesquisadores ex-
perienciam papéis de docentes e esse exercicio também é formativo e intencional nos objetivos de
aprendizagem da unidade curricular em questao.

4 DOCENCIA COLABORATIVA: A PARCERIA COM
ORIENTANDOS DE POS-GRADUAGAO STRICTO SENSU

A docéncia on-line no curso em exame é colaborativa, ou seja, é exercida por uma equipe de uma
(1) docente titular e dois (2) docentes assistentes (orientandos de pés-graduacdo). A professora titular
é doutora e especialista no campo de conhecimento da Tecnologia Educativa, mais especificamente no
campo do “Design Instrucional”, objeto de estudo da disciplina; ela trabalha com mais dois docentes
colaboradores, que sdo seus orientandos de doutoramento em Tecnologia Educativa, membros de seu
grupo de pesquisa: Learning & Experience Design. Os dois doutorandos atuam profissionalmente no
campo do “Design Instrucional” e trabalham a tempo inteiro num centro de pesquisa da mesma uni-
versidade. Aqui temos docentes ensinando e aprendendo juntos em contexto de pesquisa e formagao.

No curriculo oficial dos cursos de mestrado e doutorado da universidade, campo desta pesquisa,
ndo contamos com o que no Brasil costumamos chamar de “Estagio Docente” ou mesmo “Tirocinio Do-
cente”. Essas sdo atividades curriculares ndo obrigatérias para bolsistas e ou estudantes de mestrado
e doutorado sem experiéncia na docéncia universitéria. Sendo assim, atuam em parceria com seus do-
centes orientadores ou em parceria com docentes de dentro ou de fora dos seus respectivos programas.

A atividade conta com praticas de planejamento, mediagdes didatico-pedagdgicas, criagdo/producao/
atualizagdo de artefatos curriculares e ou atos de curriculos, avaliages das aprendizagens e producdo de
relatérios das atividades. Essa atividade é creditada no histérico do estudante. Pessoalmente, conside-
ramos a atividade de extrema importancia para os pesquisadores em formagao, até porque, em algumas
areas de conhecimento, os processos de formacdo de docentes ndo acontecem na formagéo continuada
e muito menos nas formagdes iniciais (graduacdo e p6s-graduacdo). Trabalhar em parceria com docentes
mais experientes é de grande valia, e o professor mais experiente conta com parcerias concretas de me-
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diacdes, podendo assim dar mais atencdo as necessidades de aprendizagens individuais e cada vez mais
singulares de cada aluno, bem como nas demandas formativas das atividades em grupo.

Na unidade curricular pesquisada, a parceria com estudantes de pés-graduagdo aconteceu de
forma voluntéria por parte dos estudantes, com acolhida generosa por parte da professora titular. A
professora costuma abrir espago em suas unidades curriculares para estudantes de pés-graduacao,
por entender que esse processo é formativo para os estudantes e que ela conta também com uma
parceria potente para o desenvolvimento de sua prépria docéncia, seja na mediagdo das discussdes
on-line, na atualizagdo e producdo do desenho curricular como um todo, na curadoria digital dos
contetdos e, sobretudo, na mediagdo, acompanhamento e orientagdo dos projetos desenvolvidos em
grupo. Ponto alto, na nossa opinido, do desenho curricular como um todo.

Cada docente fica responsavel pela orientacdo, acompanhamento e orientacéo de todo processo
de producdo dos projetos e artefatos digitais do “Design Instrucional” produzidos pelos grupos de
trabalhos. As mediacdes sdo assincronas dentro e fora do ambiente virtual de aprendizagem, nas
diferentes plataformas digitais e redes sociais que os alunos escolhem para trabalhar. Afinal, os estu-
dantes/pesquisadores contam com ferramentas e interfaces digitais institucionais e sdo encorajados
a conhecerem, buscarem e utilizarem ambientes digitais gratuitos e utilizados em outros contextos
de formagdo, de aprendizagem e culturais. Assim, estudantes/pesquisadores e docentes on-line sdo
coautores. Concordamos com Santos, Ribeiro e Carvalho (2021, on-line) que:

Inspiram a docéncia a fazer-criar o seu desenho didatico e seus atos de curriculo, seja
para oportunizar momentos de conversas que produzam a reflexdo e a discussdo, com
a participacdo coletiva de todos os envolvidos, seja para convidar o aprendente a (co)
autoria. Essa coautoria implica a cocriagdo com os colegas, para que as ideias sejam de-
batidas, confrontadas, tecidas e aprimoradas; assim, o aprendente vai além da condigéo
de consumidor de contetidos passando também a criar, disponibilizar, discutir e compar-
tilhar suas autorias em rede.

Na imersdo que tivemos na plataforma digital oficial da unidade curricular, pude perceber a sinto-
nia da equipe em diferentes situagdes:

- Todos os estudantes/pesquisadores tém suas mensagens comentadas. Ha sempre um docente me-
diando as discussdes. Os docentes comentam sem se repetirem em contetido e forma das mediacGes;
- Ndo s6 esses docentes comentam as mensagens valorizando a autoria e criagdo dos estudantes/
pesquisadores, como também fazem criticas construtivas e cuidadosas instigando-os a comple-
mentarem suas respostas e ou contribuic¢des;

- Os docentes usam linguagens digitais multimodais para a comunicagdo on-line. Além de escreve-
rem bons textos, corrigindo operagdes conceituais e ou trazendo mais informagdes para os debates,
eles langam mao de infograficos, animagdes, videos nos mais variados géneros, links diversos fazen-
do com que cada discussao assincrona tenha também uma ambiéncia de curadoria digital.

- Os docentes escutam atentamente os estudantes/pesquisadores em suas demandas e dilemas
nas reunides sincronas, proporcionando na sequéncia orientacdes precisas que beiram a consul-
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torias profissionais. A administragdo do tempo “crono” também é impecavel. Os encontros sincro-

nos ndo ultrapassam muito o tempo previamente acordado pelos envolvidos.

A participacdo nas discussdes assincronas foi avaliada seqguindo os seguintes critérios:

1. O nivel de participacao (excelente, bom, adequado sofrivel ou baixo);

2. A demonstracao do conhecimento que envolve a capacidade de aplicar os conceitos e principios

aprendidos durante a disciplina em situa¢des simuladas ou préticas;

3. Aarticulagdo do conhecimento que envolve a habilidade de comunicar claramente os conceitos

e principios aprendidos durante a disciplina em um texto escrito ou multimidia;

4. A analise critica dos tépicos discutidos;

5. O apoio aos pares que envolve interacdes frequentes com os colegas, a partilha de recursos e

estratégias de estudo assim como expressdes de encorajamento e suporte.

Os doze estudantes participaram nas sete discussdes on-line exigidas na disciplina que se distribuiram
por sete semanas diferentes. A média de postings por semana e por discussdo foram 30, incluindo os co-
mentdrios e respostas da docente titular e docentes assistentes. Os tépicos de discussdo centraram-se em
conceitos tedricos e praticos do “Design Instrucional”, definicédo de problemas educacionais, formulagéo
(ou n3o) de objetivos de aprendizagem, processos de usabilidade e avaliacdo de materiais educativos.

Em nossos trabalhos, defendemos a docéncia on-line interativa, com presencialidades e media-
¢des competentes. Para tanto, defendemos para unidades de graduagdo que ndo ultrapassemos o
nimero de mais de 40 estudantes por sala de aula. Na pés-graduacao, concordamos que esse nimero
nado ultrapasse 20 estudantes/pesquisadores por docente. Nos cursos de EAD, ndo ha preocupacgdo
com a relacdo quantidade de estudantes por docente, afinal ndo contamos com curriculos interati-
V0S, quase sempre sdo massivos e autoinstrucionais. Em unidades curriculares on-line para cursos
de pés-graduagdo, defendemos que a docéncia seja também compartilhada. Essa tese é fruto do que
estamos vivenciando dentro e fora do Brasil.

5 TRABALHO POR PROJETOS: A FORMAGAO PROFISSIONAL
EM SINTONIA COM 0S SABERES ACADEMICOS

Trabalhar em grupos, desenvolver projetos colaborativos ou mesmo assumir a metodologia da
pedagogia de projetos em contextos de educacdo basica, ensino superior, ja faz p