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RESUMO

Este trabalho apresenta a importancia da visualizacao dos graficos e tabelas para o
complemento do aprendizado mostrando como ferramenta base o software R Studio.
Através deste software sdo gerados graficos que podem auxiliar o aluno no aprendi-
zado da disciplina Estatistica Computacional e outras afins.
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ABSTRACT

This work presents the importance of visualization of graphs and tables for the com-
plement of learning, showing R Studio software as a basic tool. Through this software,
graphics are generated that can assist the student in learning Computational Statistics
and other related subjects.
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1 INTRODUCAO

Foi proposto na matéria de estatistica computacional, a elaboracédo de um ar-
tigo, no qual o software R Studio fosse a base para 0 mesmo. O objetivo é mostrar
aos discentes em matematica como um software que desenvolve graficos, tabelas,
histogramas entre outros, pode auxiliar e incrementar a nossa metodologia para que
possamos abranger um numero maior de aprendizagem.

N&o s6 na educacdo basica como também na educacao superior onde existe
muita dificuldade dos alunos na parte de visualizacdo abstrata, como matérias de
célculo diferencial e integral.

Os alunos foram divididos individualmente ou no maximo grupos de 3 (trés),
esses também alunos da turma de estatistica computacional. No meu caso, desejei
fazer individualmente, ao qual propus ao professor realizar um artigo onde mostrasse
o R Studio como instrumento facilitador para o ensino de forma dinamica atraves de
pesquisa bibliografica e utilizacdo de recursos didaticos (software) que auxiliem no
processo de ensino-aprendizagem.

Inicialmente o trabalho foi proposto desde inicio do periodo letivo. Porém, com
o surgimento da pandemia do corona virus (Covid-19), as aulas e orientacdes passa-
ram a ser por meio do Google Meet e do Classroom, com isso, o trabalho esta sendo
agora enviado por e-mail.

2 FUNDAMENTACAO TEORICA.

A pesquisa bibliografica tem como carater fundamental a investigagdo ja
que ela é o primeiro passo a ser feito para a construcao do trabalho. O seu papel
€ juntar todas as ideias bases que serao o “alicerce” da pesquisa. Ela também aju-
da a aprofundar o assunto, promovendo comparacdes com diversos trabalhos
publicados anteriormente, analisando contradicdes em relacdo ao tema escolhi-
do e ajudando a reformular perguntas que determinardo o caminho a ser segui-
do com determinado tema.
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A pesquisa bibliografica é entado feita com o intuito de levantar
um conhecimento disponivel sobre teorias, a fim de analisar,
produzir ou explicar um objeto sendo investigado. A pesquisa
bibliografica visa entdo analisar as principais teorias de um
tema e pode ser realizada com diferentes finalidades.” (CHIARA,
KAIMEN, et, al.,2008)

Segundo as palavras de Kaimen a pesquisa bibliografica € um método de reunir
varias teorias sobre um determinado assunto e assim haver um conhecimento levan-
tado. Com esse trabalho € importante que a reunido de varias ideias contribua para
um assunto na forma de conhecer e como a continuidade do mesmo.

Para fundamentacao deste trabalho com base na pesquisa bibliografica vamos
utilizar os conceitos de artigo ja realizados sobre a visualiza¢ao de graficos para maior
entendimento do assunto, por meio do recurso didatico R Studio (software).

Recurso didatico pode ser conceituado como todo material que auxilia no en-
sino-aprendizagem do conteudo a ser transmitidos aos alunos pelos professores. Es-
ses recursos compreendem uma diversidade de instrumentos que podem ser usados
como experimentos no desenvolvimento das aulas.

Por ser uma pesquisa em artigos feitos, todo o trabalho sera feito atraves de fontes
bibliograficas. As fontes dos materiais para levantamento da pesquisa sdo feitas a partir
de livros, artigos, sites confiaveis que reune trabalhos semelhantes para servirem de
exemplos e inspiracdo, entre outros locais que abordam o conteudo escolhido de dife-
rentes maneiras. Logo apos a seletiva do material € necessario que haja a leitura, inter-
pretacao e anadlise, pois este eventualmente sera usado para a fundamentacao teodrica.

Uma das matérias presente no curso de licenciatura € a TICs (tecnologias de
informacao e comunicacdo) que que ensina o discente a utilizar as tecnologias que
estdo a sua disposicao para a realizacdo e facilitacdo de atividades, considerando isso
esta se torna um dos principais elementos para a produgéo e o trabalho.

“Na Educagédo, gerir o conhecimento da area é fundamental
para que possamos evoluir em termos técnicos e cientificos. Em
outros termos: gerir os saberes, tacitos e explicitos, do capital
intelectual da area é potencializar o seu desenvolvimento.
Nao podemos conceber, no atual estagio de desenvolvimento
tecnoldgico e cientifico da sociedade, profissionais que ndo
percebam o impacto e as oportunidades da Tecnologia da
Informacgéo e Comunicag¢do na Educacao.”

(Gaffuri. Stefane L.; Hallal. Renato; Hellmann. Liliane; 2014)

Ou seja, o profissional tem sempre que esta se adaptando as novas transfor-
macdes que vao esta ocorrendo nas tecnologias para a incrementacdo na sua meto-
dologia. os trabalhos de Allevato (2005; 2008; 2010), Borba & Villareal (2005), Braga
& Paula (2010), Jesus (2005) e Borba & Penteado (2001). Eles concordam que que 0s
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softwares computacionais trazem uma inovacao para o ensino, pois, esta atrelada a
uma ferramenta que auxilia na construcdo de aplicacdo e conceitos.

Existe muitos aplicativos (softwares) que podem ser usados como ferramentas, des-
tacam-se os softwares: WINMAT (muito usado na area da algebra), CINDERELLA, DR. GEO,
GEOPLAN, GEOSPACE, POLY, WINGEON, TANGRAM (mais utilizados na area de geometria)
e também GRAPHMATIC, WINPLOT (utilizado na construcdo de grafico de fungdes).

Existem diversos aplicativos a disposicao na internet que realizam a mesma fun-
¢ao desses, mas nesse artigo vamos deixar como tema central o R Studio, este que re-
aliza a construgao de graficos através de comandos (cédigos) no qual, quase nao ocorre
a necessidade da realizagdo de contas para obter os valores almejado. Explorando com
isso as possibilidades da representagao grafica, permitindo assim uma melhor visuali-
zagao, argumentacao e compreensdo sobre 0 mesmo.

3 0 SOFTWARE R STUDIO

O R Studio é um programa de dominio publico, ou seja qualquer pessoa pode obter
gratuitamente pela intermnet através do site: https://rstudio.com/products/rstudio/downlo-
ad/. Podendo assim ser usado sem restricdes em instituicdes de ensino ou em computa-
dores pessoais. O R Studio tem como fundador Joseph J. Allaire e foi fundada no ano de
2009. Ele € um programa para graficos e calculos estatisticos, ele esta escrito na linguagem
de programacao C++ e usa o framework Qt para sua interface grafica de usuario.

Utilizando uma linguagem propria (linguagem R) de codigos para realizar gra-
ficos, tabelas, histogramas, entre outras coisas que podem ser feitas através dele. Ve-
nho por meio desse demonstrar como a criacdo de graficos para a visualizacdo do
que vai ser trabalhado em sala, melhora o ensino-aprendizagem.

Abaixo temos alguns graficos gerados pelo R Studio.

Figura 1
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Fonte: Pibid-UCS

Ciéncias exatas e tecnoldgicas | Aracaju | V.6 | n.2 | p. 11-16 | Setembro 2020 | periodicos.set.edu.br



Cadernos de Graduacéo | 15

Figura 2

Fonte:https://www.ibm.com/support/knowledgecenter/SSQNUZ_2.5.0/wsj/analyze-

-data/rstudio-overview.html

Figura 3
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Fonte:https://www.ibm.com/support/knowledgecenter/SSQNUZ_2.5.0/wsj/analyze-

-data/rstudio-overview.html

4 Como construir

Este programa ele utiliza-se de uma linguagem entdo o requisito necessario €
saber o que vocé quer produzir e depois pesquisar no proprio manual do R Studio ou ir
atras de fontes pela internet, onde ha muito trabalho ensinando a construir no R Studio.

Limitacdes
A falta de computador pessoal, e em instituicdes de ensino a falta de computa-

dores ou sala de informatica.

Ciéncias exatas e tecnolégicas | Aracaju | V.6 | n.2 | p. 11-16 | Setembro 2020 | periodicos.set.edu.br



16 | Cadernos de Graduacéo

5 ATIVIDADE DESENVOLVIDA

Devido a covid-19 a realizacdo desse artigo que teria um estudo de campo, que
duas turmas de mesma serie seriam avaliadas, porém, uma teria um ensino com a vi-
sualizacao de graficos no R Studio e a outra uma metodologia tradicional, apos o ter-
mino do assunto seria aplicado um questionario, onde iria-se apurar qual turma teve
um melhor aprendizado todos esses dados seriam contabilizados estatisticamente no
R Studio em forma de um grafico de colunas e depois comparados entre os alunos e
professores, qual foi melhor aproveitado.
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